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Master 

Un gioco sensazionale, appassio­
nante, rivoluzionario. Nelle tue 
mani poteri divini per decidere il 
futuro del mondo. 
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ANIEPRIMANIA 

MADE IN JAPAN 

AMERICANICAMENTE 

NINTENDO NEWS 

SEGA c1n 

ATARI ATIACK 

RECENSIONI 

CONTROL YOUR CONSOLE 

CONSOLIAMOCI 

POSTA 

Po molti dt voi 
no d ttratl nel 

mondod ~ 
voluto In r n qu pagina un 
glossario del term nl p .u u I In 
questo campo, cosl potr 
diventare subito anche vot vari e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di partare d i 
generi dei giochi, che trovate 
descritti Invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei vldeogiochl 
di Console Mania. 
Arcade • E' il nome che si dà sia 
al coln-op. sla al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ognl 
gioco. 
B lastare • E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di .. uccidere", 
"ammazzare", ecc. 
Cotn-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico• Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
drtterenti, cosl da dare li senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante In primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
socondo plano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentlsslme. 
Scrolllng • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
muftidlrezlonale {cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprlte. Gli sprtte hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage • E' sinonimo di .. livello•. 
Tie·in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio In ogni direzione. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma Iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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là vi veclo Il seduti sollo 
all' 01111trei1one, con .. occhio 
alla lalo•cla li wlclno che sta 
camlllanclosl Il cosi••• e un 

hlo p rso ... r:chi .... vostro .... 
od• I voslao •• Gear. SI, perch6 
v rtimento cli 11ued'a••o .ulle 

agge del mondo non • cerio ~wello cli 
ocare cli pallone tirando salaltla negll 
chi clella 9ente, e •••••no suonare 
chitarra tche s'lnsalalala • si rovinai, 

• benst quello cli lanciarsi le ca..-CC. 
p r le console portatlle e alla ontani In 
ifld lunghlssl•• dall'alba al la amonto. 

ralati sulle sdraio, accoccolatl sul 
alino, sudati sul _peclal6, bag•atl In 
I co sul winclsurl, In ~gni dove sarete 

ron · a lanciare l'ulRmo colpo 
tro Il cal llvone cli fine livello, o 
bbi tissl•I per non essere nuscltl a 
lnare nem•eno Il ~rl•o. 

• , cari amici cli Consolema•la, 
l'anno le wacanze waano cos~ e se 
a ete cli che la aatullarvl con •• 
tili, pol1ete •••pre ag-.nclare la 
Hin chieclenclole •Hey, hai mica 
me Boy eia preshlaa•I?". E se lel vi 

sse rispondere 0 Perch6 •• lo 
i? Pensavo che Il mio Game Boy 

• tu!", a llora l'estate vi è anelata 
rio benone/. alla faccia clelle 
ole portatl1i! 

a-r. ~~ln&dl«lfl!lfira Con tanto sole 
~:s.:"=~~TION. TK: Stefa1to Gallm lnl 
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a cura di Gabriele Pasquali. 

Tutt i coloro che comprano 
oggi una console hanno co­
me obiettivo quello di posse .. 
dere una macchina in grado 
di uguagliare nel migliore dei 
modi un gioco da bar; è una 
corsa continua e frenetica· 
verso un tr~uardo che diffi­
cilmente si potrà raggiunge­
re! 

· Infatti contemporaneamente 
all'evoluzione e quindi pro­
duzione di console nuove 
sempre più potenti, anche 

. i coin-op (giochi da bar) 
migliorano dal punto di vi­
sta tecnologico rendendo 
dì conseguenza impossi­
bile la trasposizione esat­
ta del titolo in questione 
sulla console da casa pre­
sente sul mercato in quel 
momento. . 
Ultimamente si è aperto 
un periodo roseo per la 
console a 24Bit della 
SNK: il NeoGeo; una 
macchina che sino ad og­
gi era considerata "per Q z 

Questa console made in ltaly 
sì chiama Black Power e po­
tete già comprarla presso 
questo rivenditore al prezzo 
modico di L.400.000 c irca; 
tuttavia si tratta ancora di un 
prototipo della versione defi­
nitiva che verrà ultimata dai 
tecnici della Wild Lion entro 
un paio di mesi. 
Naturalmente a chiunque ef­
fettui questo tipo di acquisto 
viene assicurata l'assistenza 
tecnica che viene fornita di­
rettamente dal negozio. 

pochlfl a causa dell'elevato CAn"•'nERIST·ICHE·. f costo del software, ma che "" 
i da ora potrà contare sull'ap- Come potete vedere dalle fo-
. poggio di un' importazione to questa è costituita da una 

ufficiale attuata dalla Generai base di forma molto simile a 
Games di Napoli e di conse- quella di un Sega M aster 
guenza venduta, insieme ai System e al suo interno non 
giochi, a prezzi ooncorrenzia- è presente alcun t ipo di 
li con macchine come il hardware. infatti ci sono 
Super Famìcom. semplicemente un alimenta-
11 NeoGeo è quindi la console tore a 220 V e i cavi di colle-
attuale che più di ognì altra gamento al connettore per le 
macchina casaUnga per gio- schede dei giochi. 
chi si awicina a un coin-op, In dotazione al Btack Power 
ma ora all 'orizzonte si stanno . ~ viene inclu-
aprendo nuove frontiete! "' sa anche 

• <· • ., una leva di 

11· NOVITA' ~ comando 

DEL MOMENIO~. 
Da un paio di. anni si parla 
dell•esistenza in giro per 
.l'Europa di una macchina in 
grado di permettere l'utilizzo 
delle schede madre dei gio­
chi da bar sul proprio televi­
sore; ultimamente la Wild 
Lion, un negozio situato a, 
Rubiera in provincia di 

, Re.gqio EmDi~ sta .dando gli 
ultimi ritooch1 a una console 

. costruita da. loro che presen-. 
ta le stesse caratteristiche 

. d~l,a sopracitata periferica. 
, 

"Arcade" 
(quella che 
trovate sui 
cabinati al 
bar) che 
presenta da 
2 a più tasti 
(es: 6 tasti 
per . giocare 
a Street 
Fighter Il) e 
un cavo di 
collegamen­
~o per TV 
e/o monitor. 

,· L'entrata 

per il joystick è a 9 pin, per 
1 

cur siete liberi di giocare an­
che con un joypad d el 
M Drive o altri joystick del ge .. 
nere; il segnale video utllizza-
t o è ovviamente "scart" o 
"RGB" e il cavetto in dotazio­
ne presenta come uscita n 
grosso spinotto scart per i 
televisori, anche se. volendo. · 
si possono far costruire cavi 
per i vari monitor. ' 

CO PATIBILITA', ~ ... 
DISPONIBILITA', E, 
PREZZI !I 

DELLE SCHEDE! 
Con questa nuova console 
potrete utilizzare quasi tutte 
le schede in circolazione, a 
eccezione di quelle che ri­
chiedono un cabinato come 
per esempio GALAXY FOR­
CE Il. 
Naturalmente a que5to punto 
vi starete chiedendo quanto 
può costare un gioco del bar, , 
e qui slamo davanti all'unico 
neo di tutta la faccenda: le 
schede vanno dalle 150.000 
lire ai 4.000.000 per i coin-op 
più recenti, ma dal momento 
che queste sono ora destina­
te a un pubblico che. non po­
trebbe mai disporre di milioni 
di lire per un gioco; i prezzi 
sopraindicati presi dal listino 
ufficiale giapponese riguar­
dant i i coin-op, sono stati 
modificati e quindi giochi co­
m e Street Fighter '92 da 
L.4000.000 vengono venduti 
a l prezzo indicativo di L. 
1.100.000. Alcuni esempi: 
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I prezzi sopracitati son9 sog­
getti a un altro fattore che 
potrà incidere sul costo di 
queste schede: la "pirateria", 
che quasi sicuramente pren­
derà una forte posizione In un 
mercato come questo in cui 
si verificano prezzi stratosfe­
rici: per esempio Final Fight 
copiato (Final Crash) costerà 
sicuramente molto meno. 

Il VERDETIO! 

C.'inlziativa di produr­
re e vendere una 
macchina del genere 
è buona, e se la Wild 

. . . Lion e i negozi di 
Come potete vedere qui è in ~~zi~ lo Milano che stanno conside-
Slack Power con la scheda d1 F1nol F1ght rando la vendita di questa 
(appoggiata al monitori). < ' apparecchiatura in un futuro 

Ad essere sincero la prima 
sensazione che ho provato 
nel vedere questa console­
coin op in prova era perples­
sità, non avrei mai immagina~ 
to che un giorno qualcuno 
avrebbe inventato il modo di 
portare un gioco del bar a 
casa per giocarlo seduti co­
modamente sul proprio diva­
no, ma è ormai evidente che 
ci si può aspettare di tuttol 
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.: prossimo, partono col piede 
giusto, per la Black Power si 
potrebbero aprire le porte di 
un futuro molto roseo. 
Purtroppo c'è da tener pre .. 
sente l'elevato costo delle 
schede, non penso che ci 
siano molti ragazzi disposti a 
spendere milioni in un gioco, 
anche se poi effettivamente 
si tratta del coin-op e non di 
una conversione su cartuc­
cia! 
In ogni caso ci sarà la possi­
bilità di affittare questi gioco­
ni per alcuni giorni a costi re­
lativamente bassi. 
-Tutti coloro che comunque 
sono intenzio .. 
nati all 'acqui­
sto del Black 
Power, o ne 
vogliono sa­
pere qualcosa 
di più posso­
no rivolgersi 
alla Wild Lion, 
chiedendo di 
Alessandro 
O' Andrea, il ti­
tolare del n&-­
go zio; per il 
numero te­
lefonico e in­
dirizzo trovate 

. - - ----

la pubblicità della Wild Lion 
sul nostro giornale. 

UNA CONSOLI 
UlllYERSALI? 
Un'ultima curiosità che ci è 
giunta riguardo l'argomento, 
è rappresentata dalla possi­
bile fabbricazione di un con­
nettore che permetterà l'uti­
lizzo su questa macchina di 
tutte le cartucce del · 
MegaDrive, PC Engine, etc. 
Questo potrebbe significare 
molto, infatti se il suddetto 
progetto divenisse realtà, in 
un futuro molto vicino tutte le 
console sarebbero destinate 
a soccqmbere; naturalmente 
ciò è difficile che avvenga dat 
momento che le varie 
Softwarehouse leader nel 
settore come Sega e 
Nintendo correrebbero ai ri­
pari. 

7 
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Salta a bordo del Megablaster - la 
tua potente astronave dotata di una 
potenza di fuoco micidiale e di un 
inattaccabile scudo - e parti alla 
riscossa! Dai una severa lezione agli 
alieni più giganteschi e mostruosj nei 
quali ti sia mai capitato di imbatterti I 

Master 
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ii:J CITMA .. 
•ROTH~RS 

Master 

Armato di corazza con aculei, di 
elmo e di guantoni, affronto faccia a 
faccia in un'arena del futuro alcuni 
dei peggiori delinquenti del mondo 
in una partita di pallamano che non 
ammette sbagli! 

Schiva marcature da rompere il 
collo, passa la palio d'acciaio ai 
tuoi compagni e fa i goal nella 
~ort~ ~wersaria. Mc:1rtello i tuoi fA _ 
rivoli fino a far loro implorare -, 
pietò! . 

~ 
i5 

I 
~ 
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Ci scusiamo con tutti i lettori per le noti­
zie diffuse il numero scorso riguardo il 
nuovo CD della Sega; avevamo scritto, 
in base a informazioni prese al volo, che 
si trattava di un progetto ancora in fase 
di sviluppo, ma proprio quando la rivista 

10 

WonderMega 

è andata in stampa il W-Mega è giunto a 
Console Generation! 
Siamo andati là per vederlo e dobbiamo 
ammettere che nel suo insieme è dawe­
ro massiccio, lo stesso dicasi del prez­
zo: 1.200.000 lire a1 pubbUco (contate 
però che se compraste un MD e un M­
CD spendereste quasi l'equivalente!). 
Riguardo alla compatibilità con H M-CD 
sembra tutto ok, i giochi sino ad ora di­
sponibili funzionano perfettamente. 
Il WM è tecnicamente di poco superiore 
al M-CD, è in grado di visualizzare sino 
a 512 colori, e ai 18 canali stereo del M­
CD si è aggiunta una qualità audio mi­
gliore (al lavoro ci sono ben 4 micropro-

cessori esclusivamente dedicati al sono­
ro!); per il resto potete andare a vedervi I 
vecchi articoli sulle caratteristiche del 
M-CD. 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 



(M-CD) 

le ultime news dal Giappone. 
A quanto pare per PC Engine, 
in questo periodo stanno 
uscendo solo shoot'em up (ov­
viamente tranne Conan). Uno 
del giochi in questione è 
Spriggan, il quale rispecchia 
pienamente le ultime tendenze 
nipponiche nel settore. Da 
quanto abbiamo potuto vedere 
la grafica è di buona fattura, il 
sonoro ovviamente è ottimo 
(non ci vuole poi molto con un 
CD) e la giocabilità sembra pa­
ragonabile solo a quella di un 
coin-op. 
Il secondo gioco che abbiamo 
potuto visionare è Macross, 
tratto dall'omonima serie di 

cartoni animati, trasmessi anche in 
Italia sotto il nome di Robotech 
(solo la prima guerra). Il gioco a pri­
ma vista non sembra eccezionale, 
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Finalmente, dopo il lancio frettoloso 
dei primi titoli per questa periferica, 
sembra che stiano per giungere i 
"gloconi" che si spera segneranno il 
successo del CD della Sega! 
Il primo di questi sarà Super Alaste 
(la mania del Super invade anche il 
mondo Sega!), che dopo aver fatto la 
sua ottima comparsa sul MD, e sul 
GG (GameGear) vuole ripetere lo 
stesso successo anche in versione 
CD. 

anche se di solito la prima 
impressione è la più sbaglia­
ta (o era il contrario!). 
Un'altra gioco è Terra 
Forming, sul quale non mi 
soffermerò molto, poiché so­
stanzialmente è un altro 
shoot'em up. Tutto quello 
che posso dirvi è che sembra 
molto molto e sufficiente­
mente giocabile. 
Alt! Un momento, fermate le 

macchine! Ed ecco che ci 
giunge in redazione un'enne­
sima disco per il PC-Engine. 
Purtroppo il tempo a nostra 
disposizione ci impedisce di 
scriverne una recensione, 
che comunque troverete su 

uno dei prossimi numeri (statene 
certi!). Il gioco in questione è 
Shublbiman lii, dawero bellissimo 
anche se un po' facile da finire. 

• 
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Se pensavate che con le 
news de1 numero scorso le 
novità per la console a 16 bit 
della Sega e della Nlntendo 
fossero terminate, vi posso 
assicurare Il contrarlo, infatti 
ci sono molte software house 
che stanno svllup~o titoli 
lntensssantl: alcuni esempi: 

DUNGEONS 
& DRAGOllS: 
WARRIORS OF THE 
ETERHAL SUN (Sega) 
Da parecchio tempo girava­
no voci di una conversione 
ufficiale di questa famosa se­
rie di giochi di ruolo e final­
mente sta per giungere sul 
111e1cato americano In queste 
settimane. 

F 15 STRIKE EAGLE 
(Mlcroprose) 
Una simulazione di volo che 
fece la sua comparsa su 

12 
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computer un palo di anni fa: 
come simulatore riprende un 
po' le onne di F22 già dispo­
nibile su MD, Infatti sono pre­
senti anche elementi arcade 
alla After BumerA Uscita pre­
vista per l'autunno '92. 

LIANDER 
(Electronic Arts) 
Questo platfonn-game rap­
presenta uno del più grandi 
successi st1 Amlga di questi 
mesi e la versione su 
MegaDrive si presenta molto 
bene. 

• 

JI 
V 
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In questo simulatore abba­
stanza completo (a differenza 
di F151) guidate un potente 
caccia da combattimento; 
uscita prevista per la stagio­
ne Invernale del •92. 

THE FLINTSTONES 
(Tallo) 
Dopo la diScreta versione del 
gioco $Ugli •Antenati" per il 
NES è stata annunciata la 
convet'$ÌOne su MD; prevista 
per il settembre '92. 

INDIANA JONES AND 
THE W1 CRUSADE 
(US GOLD) 
Dopo la splendida versione 
del g1oCQ per Master Systern 
di uno dèl più bei film della 
serie, la US Gold ha annun­
ciato t'useita su MD in questi 
liiesll 

I , 
J d 

SUMER CHILlENGE 
(Balllstlc) 
Era naturale che dopo ti di­
screto successo acqulslto 
con i gioçhl invernali (The 
W1nter Chàllenge), la Baltlstlc 
abbia pensato bene di pro· 
varQ1 $11che con una sérle di 
diaclpllile esttve. 
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Dopo la pubblicità della Sega 
che irrideva il Super NES per 
l'esiguità dei t itoli disponibili, 
le case americane hanno de­
ciso di lanciare l'offensiva -
ecco a voi una piccola parte 
della marea di titoli che fa­
ranno la loro comparsa du­
rante questi mesi! 

IMERICAN GLIDIA· 
TO S ( a111e Tek) 
Avete visto la trasmissione in 
TV? Demenziale, no? Beh, 
grazie a questo titolo che do­
vrebbe essere già uscite 
mentre t~gete questo potre­
te rivivere l'atmosfera dello 
show televisivo più strano del 
mondo - e senza la pubbli­
cità! 

BAT lEJOADS 
(Trade lesi) 
I rivali delle Turtles si fanno 
strada anche sul Super NES 
dopo aver spopolato su NES 
e Game Boy. Tanta azione 
da picchiaduro con un pizzi­
co di demenzialità per un 
successo annunciato. 
Disponibile in estate. 

THE BLUES BROTHERS 
mtus) 

Jake & Elwood sono di nuo­
vo in missione per conto di 
Dio. Leggermente diverso 
dalla versione per computer, 
promette molto bene grazie 
soprattutto alla realizzazione 

tecnica dawero sorprenden­
te. Disponibile da settembre. 

DUNGEON MASTER 
(JVC/LucasArts) 
E' lui! C'è bisogno di qualche 
spiegazione? Beh, certo, for­
se oramai è un po• datato, 
ma fatemi il nome di un gio­
co del genere e migliore sul 
Super Famicom e avrete vin­
to una bambola coi baffi. po­
tremo metterci le mani sopra 
in Giugno. 

F• 15 STRIKE EAGLE 
(Microprose) 

Secondo voi che genere di 
gioco sarà mal? Domande 
stupide a parte, da Giugno 
potrete divertirvi a svolanare 
e abbattere aerei nella como­
dità di casa vostra - occhio a 
non bruciare Il tappeto. 

FACEBALL 2000 
(Bullet Proof) 
li gioco più strano mai visto 
su Gameboy ora anche su 
Super NESI Sono queste le 
cose che ci rendono più 
semplice vita ... 

FALCON (Spectrum 
Holobyte) 
Stesso discorso che per F-
15 Strike Eagle: volate, bla­
state, vi fate male •.. 
Disponibile nel. .• beh, nel 
193! 
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FAMILY DOG (IHQ) 
Tratto dall'omonimo cartone 
animato di Spielberg e Tim 
Burton che sta furoreggiando 
negli States, vede come pro­
tagonista il piccolo botolo dei 
Binford alle prese con dei 
"tenibili ostacoli" come il ca­
ne del vicino, l'accalappiaca­
ni e il bambino della famiglia. 
Simpatico. 

GUNFORCE (IREM) 

Il megagalattico coin-op del­
la IREM finalmente convertito 
su una qualche macchina -
era oral Una specie di clone 
di Super Contra, leggermen­
te meno spettacolare ma al­
trettanto valido. Non vedia­
mo l'ora di metterci le mani 
sopra! 

THE FLASH (THQ) 
Bisogna ammettere che gli 
undici telefilm trasmessi da 
Italia 1 non erano niente ma­
le, ma la domanda è: riusci­
ranno a tirare fuori un gioco 
decente sull'uomo più veloce 
del mondo dalla console più 
lenta del mondo? 

HOME ALONE 2 (THQ) 
Il pestifero Mcaulay Culkin (o 
come diavolo si scrive il no­
me di quello stramaledetto 
nanerottolo) è tornato a di­
fendere la sua casa - questa 
volta su Sµper NES. Riuscirà 
Il mondo a sopravvivere a 

una sua ulteriore apparizio­
ne? Lo sapremo in ottobre ••. 

HOOK {Sony) 
Il film più mieloso dell'anno 
finalmente sui nostri monitor. 
Che emozione ... 

ROCKY AND BUL· 
LWINKLE (THQ) 
Ecco qualcosa di or,iginalel 
Avete presente quegli squal­
lidi cartoni animati che usa­
vano per riempire i buchi sul­
le emittenti più povere con 
protagonisti Rocky, 
Bullwinkle, Boris Bidonoff e 
compagnia bella? Beh, final­
mente ne hanno fatto il gio­
co. Disponibile da ottobre. 

SOUL BlADER (Enix) 
La Enlx (responsabile di 
Actralser) ci riprova con un 
misto di manageriale divino e 
combattimento, questa volta 
visto dall 'alto. Realizzato 
molto bene, accattivante e 
col sonoro interamente co­
piato da Actraiser. Da non 
perdere. 

WINGS (Namco) 
Niente a che vedere con ti 
successo della Cinemaware, 
ma lo stesso un sacco 
d'azione a bordo di Fokker, 
Sophwith Carnei e carabatto­
le volanti varie tutte rigorosa­
mente provenienti dalla 
Prima guerra Mondiale. A noi 
due, Barone Rosso! 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Lotta al fianco d i Captain Planet e dei 
Planeters e opponiti ai più pericolosi 
nemici che l'ambiente abbia mai dovuto 
fronteggiare : Looten Plunder, Duke 
Nuken, Hoggish, Greedly e Dr. Blight. 
Il destino del pianeta Terra è nelle tue 

• • • • 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Nel futuro la sola legge è la 
sopravvivenza: mettiti al volante di 
un'automobile super-equipaggiata e 
fatti strada fra gli ostacoli più diversi : 
bombe, mine, missil i. E non dimenticare 
i tuoi agguerriti avversari, a loro volta al 
comando di mezz i altrettanto 
devastanti I 

• • • • 
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I "seguiti" su NES sono oramai 
Wl8 tradizione: con Mario siamo 
arrivati a tre, con Lolo anche, 
Castlevania idem (Dracula's 
Curse dovrebbe uscire In Italia a 
fine anno), con Robocop, Zelda, 
Teenage Mutant 
Ninja Turtles siamo 
a due e cosl via -
come stupirsi allora 
per Mega Man 4? Il 
camaleontico robot 
è tornato, questa 
volta però senza il 
suo cane! Rush In­
fatti dopo un'appa­
riz ione in Mega 
Man 3 è finito in 
chissà quale canile 
e non potrete con­
tare p iù sul suo 

... Lasciate fare al 
Nintendol Scherzi a parte, la 
Konami è riuscita a convertire 
per NES un'avventura della 
Sierra davvero imponente -
King Quest V! Lo so cosa state 

aiuto (anche se dubitiamo che 
sappiate di cosa stiamo parlan­
do - Mega Man 3 non è ancora 
arrivato in Italia ... ). E noi che 
siamo ancora costretti ad ac­
contentarci di Mega Man 2 .•• 

pensando, lo so: "E' impossibi­
le", "Non ci credo", "Lo voglio" 
e " Che cosa d iavolo è King 
Quest V?". Se fate parte dei pri­
mi due casi, guardatevi le foto; 
se il vostro pensiero è il terzo, 

beh, dovrete aspet­
t are un po ' visto 
che è appena usci­
to negli States; se 
infine avete pensa­
to la quarta f rase, 
vi dirò che King 
Quest V è un'av­
ventura vastissima 
con piccoli risvolti 
da RPG, una grafi­
ca n iente male e 
soprat tutto com­
p letamente in in­
glese. Contenti, 
adesso? 
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Batman Retums non è ancora 
uscito al cinema, quindi come 
placare la nostra sete di awen­
tu re del sior Dark Knight? 
Semplice, ecco 
qua il seguito 
del bellissimo 
gioco della 
Sunsoftl 
Intitolato 
Batman: Return 
of the Joker ed 
equipaggiato . . 
con 1 nuovi 
MMC5 (che 

.. truffano" il NES permettendo 
una grafica a dir poco spettaco­
lare senza problemi di sorta - e 
che fanno lievitare il prezzo del­

la cartuccia .. . ), 
dalle foto sem­
bra a dir poco 
spettacolare e 
promette un 
sacco d'azione 
sulla falsariga 
del primo epi­
sodio. Non per­
detevelo! 

17 
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E 
I ormai evidente che le 

software ho use 
occidentali si sono 

buttate a capofitto nella 
produzione e/o conversione 
da computer di titoli per le 
console della Sega; sul 
numero precedente vi 
avevamo annunciato 
numerosi titoli interessanti, 
ma ora possiamo mostrarvi 
un servizio con maggiori foto 
in modo che vi rendiate 
conto dei bei lavori che 
stanno facendo i nostril 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Un incredibile gioco di abilità, velocità 
e lotta contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali. 
Attenzione alle trappole e ai nemici 
senza p ietà tipo i famelici mangiatori 
di biglie . Accumula punti bonus e 
cerca la via Fiù veloce per raggiungere 
il traguardo 
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Nintendd GIOCARE 
. / 

E' PIU 
FACILE CON 

Un elfo, un mago, una valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti . Tu solo, armi alla mono, 
puoi immobilizzare i loro temibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscito. 

M I NOSCAPE INC 
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GIOCATORI 
UVEUI 
UYEW DI DIFFICOLRA' 

1 
6 
2 

Oh oh, ne arrivano altri e forse è me­
glio cercare di darsela a gambe ... 

22 

Piccola informazione 
inutile: lo sapete 
,erché in Street 

Figllter Il Ryu urla 
'
1 ryu1'en'' quando ti· 
ra la 9alla di fuoco? 
Perché quel colpo è 
noto come ''Dragon 
Punch'' e in 9iap,Po· 
nese ''ryu'' s1gn1fica 
drago e 'ken" col'-o, 

' . pugno e cosi via. 
Sayonara. 

vete niente da fare? 
Che ne dite allora di 
recarvi a New York a 
impersonare un ninja 

impazzito voglioso di spellare 

vivi tutti i malviventi del cir­
condario? Se siete saltati sul­
le sedie gridando "Sll lllll !" , 
allora posso dedurre tre co-

• 

se: siete completamente paz­
zi e non avete bisogno d i 
particolari predisposizioni per 
entrare nei panni dell 'eroe, 
vostra madre non è in casa e 
le vostre sedie sono oramai 
da pulire. 
Ninja Gaiden è un beat'em­
up visto da una prospettiva 
"lateral-ditrequarti" molto si­
mile a Double Dragon. Da 
quel che credo avrete dedot­
to dal titolo, impersonate un 
ninja incaricato di far piazza 
pulita in quel di New York -
per essere precisi, in sei se-

Beccati questo, caro Jason! 

sari e fategli fare l'imitazione 
di una cosa che vola con la 
traiettoria a banana), spadate 
e calcioni doppi stando ap­
pesi a paletti e tubi vari. E 
per la serie "w l'originalità", ci 
sono anche i mostri di fine li­
vello. Uella! 

Marco Auletta 

GRAFICA 
+ ldenti<a all'originale 
+ Molto porti<olareggiofa 

SONORO 
+ Musichette molto allegre 
+ Effetti iclentià agli ahri giodli! 

zioni di New York (i sobbor- G I OCAB I LITA ' 
g h i I q u a I cosa ti po e on e y + Moko ben bilonduta 
lsland, un'autostrada e cosl 
via), mediante l'uso di calci, 
pugni, lacci volanti (saltate, 
pigliate per il collo gli avver-
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GIOCATORI 1 
LIVELLI 200 
LIVELLI DI DIFFICOl.TA' 1 

Qualche pagina più 
in là troverete la re· · 
censione dello stesso 
gioco, solo in versio· 
ne Game Gear e inti· 

tolato Slider. Non 
siamo adorabili? 

Ecco uno visto dall'alto; dovreste vedere 
che zoom è possibile fare su questa 
mappai 

cchei, tagliamo corto, 
visto che ne trovate 
un'altra recensione più 
avanti. Il giocatore im­

persona Skweek, una morbi­
da palla di pelo giallo 
dall'espressione allegra capa­
ce di mutare il colore delle 
piastrelle del pavimento dove 
cammina dal blu "nazionale" a 
un rosa shocking abbastanza 
impressionante. Quest'abilità 
non molto amata da mamma 
Skweek (o si rassegnava a un 
pavimento psichedelico, o fa­
ceva portare delle pattine rosa 
al figliolo) gli è tornata utile il 
giorno che il Re del regno di 
Skweekolandia (e come lo 
chiamate voi?) ha deciso di 
dare un tono più vivace alle 
terre del suo regno e gli ha af­
fidato la ricolorazione di tutte 
le strade. Il fatto è che ai sud-
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diti del regno il rosa non piace 
e hanno deciso di fermare il 
nostro giallo amico a tutti i co­
sti. E così si ritrova con un 
doppio problema: colorare 
milioni di mattonelle non è 

certo piacevole, se poi biso­
gna anche evitare il popolino 
incacchiato e i vari ostacoli da 
loro preparati! 
Fortunatamente il Re lo ha 
fornito di una pistola per eli­
minare i nemici (drastico, eh?) 
e ogni tanto teletrasporta nei 
suoi paraggi alcuni oggetti uti-
1 i come fermatempo, armi ex­
tra, potenziatori dell'"effetto 
colorant e" , tu rbo ecc. ecc. 
Ah, se avete notato qualche 
differenza nella t rama tra que­
st a versione e quella Game 
Gear, è per via delle differen­
ze tecniche delle due macchi-

ne. (Ma come le racconti be­
ne! Organizzi anche dei corsi? 
NdAlex) 

Marco Auletta 

Qui c'è il prode eroe in a:zione mentre 
colora le strade della propria patrio. 

GRAF ICA 
+ Molto definita e colorala 
+ fondali semplid ma efficlKi 

SONO RO 
+ Musichette allegre 

GIOCAB ILI TA' 
+ Molto semptice e divenente 
+ livelli vari e mmerosi 

23 
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ARCDE ADVENTURE. 
Rappresenta i giochi dove è ne­
cessario muovere il proprio per­
sonaggio alla ricerca di qualcosa: 
tesori, oggetti, anni, eccetera. In 
questo genere di giochi potrebbe 
essere anche necessario utilizza­
re anni contro i nemici o risolvere . . 
en19m1 

I, SHOOT,._.P 
In Italiano Spara e Fuggi. Sono 
generalmente i giochi spaziali 
dove è necessario sparare con-

l 
tro i nemici e fuggire da loro in 
ogni direzione. 

In italiano Giochi di Ruolo~ e rap­
presenta quei giochi dove ogni 
personaggio è soggetto a deter­
minate regole dì comportamento, 
qualità umane e fisiche. 

PUZllE 
Sono i giochi che richiedono un 
certo ragionamento per essere ri­
solti e che diffic ilmente richiedo­
no abilità con joystick o joypad. 
Un esempio classico di questo 
genere di giochi è Tetris o 
Columns. 

SPORT 
Rappresenta giochi di genere 
sportivo, dove dovrete affrontare 
competizioni varie. 

BEAT'EMUP 
Jn italiano Picchiaduro, e rappre­
senta quei giochi che richiedono 
l'uso di pugni e calci per sbaraz­
;z;arsi dei nemici. 
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PIA1FORM 
Gioco in cui le piattaforme sono 
basilari. Il protagonista non deve 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all'altra cercando di 
terminare il gioco Onglobare i ne­
mici, mangiare tutti i frutti dello 
schenno, ecc. 

SIRAIEGIA E SMIAZIONE 
Sono quei giochi che simulano la 
realtà e che richiedono capacità 
tattiche e conoscenza per essere 
risolti. 

DRIVING 
Giochi di guida. Qualsiasi gioco 
in cui il pilotaggio di un veicolo 
abbia la prevalenza su tutte le al­
tre caratteristiche. 

PUNTEGGIO 
.GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabìlità. La grafica 
rappresenta una valutazione del­
lo scrolling, degli sprlte e di tutta 
l'animazione. Il punteggio relati­
vo al sonoro si basa invece sulla 
musica del gioco e sugli effetti, 
mentre la giocabil ità tiene in 
considerazione quanto un gioco 
è facile da gestire e invoglia a 
essere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o joy­
stick a comunicare ai personaggi 
la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene conto 
di questi tre fattori e unisce a lo­
ro anche la qualità delle istruzìo­
n i e della confezione; nonché 
della presentazione che appare 
aJrinizio e delle opzioni. 
I punteggi vanno da un minimo 
di 1 O a un massimo di 100. 
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GIOCATORI 

UVEW DI DIFFICOl.TA' 

I 

1 

GIOCATORI 1 
uvnu 1 
UYnll DI DIFFICOl.TA' 1 

lanciare giornali per 
tutta la mattinata 
può essere un otti· 
mo modo per farsi 
odiare da tutto un 

quartiere. 
26 

A
nche se, effettivamente, 
il quartiere in questione 
non fa poi molto per la­

sciarsi amare. I paraggi sono 
disseminati di ferocissimi cani 
senza museruola, pirati della 
strada che investono senza 
tanti problemi tutto ciò che in­
contrano, bidoni dell ' immon­
dizia e perfino falciatrici im­
pazzite. 
A tutto ìl resto si vanno ad ag­
giungere una bici con tanto di 
turboreattori incorporat i che si 
attivano appena mettete ruota 

Non deve essere un buon vicinato: 
guardate la casa qui di fianco ... 

su un qualche trampolino, e 
una sua resistenza strutturale 
non proprio eccelsa. Su que­
sto mezzo dovrete compiere il 
vostro lavoro di "distributore 
ufficiale" di un quotidiano agli 
abbonat i (ai quali dovrete lan­
ciarlo) e ai non abbonati (ai 
quali lo lancerete cercando di 
fare più danni possibili, in mo­
do che si abbonino). 
Giocabilità discreta, mentre la 
realizzazione tecnica è abba­
stanza penalizzata. 

JH 

Attenti alle rompe ... 

GRAFICA 
+ Bello e sinpati<o lo stile dei penonaggi 
. fond~ semplKi -----
SONORO 
+ disaele llUSichette 

GIOCABILITA ' 
+ Molto divtl1ente 

Vi sarò anche possibile finire sul 
giornale ... 

GAME BOY 
' 

· lmpmto·visiont o tutto ondore. 
· Nullo d•o di nota. 

SONORO 
+ Gli effetti sonori non sono malvagi. 
• E' lo cocof onico colonna sonora che ucòde. 

GIOCABIL ITA ' 
+ lo bid risponde piuttosto bene. 
-lo prospettivo folsa un po' lo giocabilitò. 

MINDSCAPE 

67 
58 
73 
68 
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GIOCATORI 1 
UVElll 7 
uvnu DI DlffKOlTA' 1 

GRAF ICA 
+ Ottimi fondo& 
+ sprile superbcmenle animali 

SONORO 
+ le solite musiche dì Fantasy Zone! 
+ ma sempre bele 



• 

GIOCATORI 
UVELU 
uvnu DI DIFFKOLTA' 

1 
a 
1 

Wilma, prepara I 
clava da passeg 

che porto a spass 
dinosauri! 

28 
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li bel Fred che spero solamente di poter 
scendere vivo do lì. 

videogiochi, che cosa 
deducete? Bravi, che il vostro 
compito in questo gioco è 
quello di andare a salvare Dino 
e Hoppy (i rispettivi nomi del 
dinosauro e dell'oppasauro) 

dalle grinfie del dannato 
zoofilo . Per farlo 

~emo su a gondoetol (Ché tradotto 
dal preistorico significo più o meno: 
"Come ci sono finitO su questa 
zattera?") 

dovrete 
recuperare tutti 
i componenti di 
una seconda 
macchina del 
tempo (che 
chissà perché 
si trova a 
es sere 
di sseminata 
per tutto il 
p aleoliti c o) 
onde rimetterla 
insieme e 
gettarvi 

all ' inseguimento del g ià 
descrit to sc ienzia o. 

Ovviamente tutta 
popolazio 

animale 

® 

Oh, ecco una mo~ ciò che 
vi aspetto. E tutto solo perliì paio di 
dinosauri? 

pietro-motociclisti, pterodattili 
volati viol' maledetti pesci 

ssa:ssini e pe19si umanoidi (e 
ui scatta la ota d i Alex .-

ndJH)(mi a 
Emendarne 

al Qu into 
della 

·· '"--,· Costit 

Bolzellonondo di piàffQfonno in 
pìattoformo ... 

vegetale della Terra si rifiuta di 
collaborare con voi. anzi vi si 
para contro. Jn questo moao 
dovrete aprirvi la strada tra 
pericolosissime bande di 

NdAlex1. 
Per metterli t utti a tacere, 
troverete estremamente utili le 
armi che potete raccattare 
lungo il percorso. Oltre alla 
class ica c lava, vi potrete 
servire di asce e fionde, 
ognuna recante i propri 
vantaggi e i propri svantaggi. 

La c lava è 
sicuramente l'arma 
più potente, ma si 
da il caso che 
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Wha-t- do sou 
"'a"'-t- , F reti'? 

abbia un raggio d'azione molto 
ridotto. La sua contropartita è 
rappresentata dalla fionda: 
molto veloce, a lungo raggio, 
ma decisamente meno 
devastante. La via di mezzo è 
rappresentata dall'ascia. Avete 
notato come in quasi la totalità 
dei giochi in cui sia possibile 
utilizzare l'ascia come arma, 
questa viene lanciata seguendo 
una parabola molto alta? Beh, 

quella presenta nel gioco dei 
Flintstones non fa eccezione, e 
sebbene risulti molto utile per 
colpire bersagli piazzati in 
luoghi particolarmente scomodi 
da raggiungere normalmente, 
non è l'arma più adatta per 
affrontare i problemi "comuni" 
dei diversi livelli. 
Parliamo un po' di come il 
nostro 
caro 

Fred può andare in giro per 
l'area di gioco. Fred può 
camminare a destra e a 
sinistra, lasciarsi -cadere sulle 
piattaforme sottostanti, saltare 
e aggrapparsi alle piattaforme 
sovrastanti. Fred può lasciarsi 
dondolare aggrappato àlle 
piattaforme di cui sopra 
giocare a basket (non 
contemporaneamente). Fred 
può 

imitare il suoi 
discorsi in piazza S. Pietro e sa 
usare il mitra meglio di Rambo. 
Fred spiezza in due gli 
awersari e ringrazia i cittadini 
che vengono assaliti dai 
teppisti per la loro 
collaborazione. Fred è tosto, 
gallo, ganzo e anche un po' ... 
Hum, temo di essermi lasciato 

trasportare. 
Comunque 

stavamo 
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Ecco una deUa innumerevoli acrobazie 
cui sarete costretti dal gioco. Una di 
quelle che vi costeranno uno vita. 

parlando del fatto che 
Fred può giocare a 
basket. In effetti 
sull'area di gioco sono 
presenti alcuni campi da 
basket in cui il nostro 
eroe può sfidare il locale 
campione e, in caso di 
vittoria, farsi elargire 
qualcosa che possa 
tornargli utile durante la 
propria awentura. Si va 
dai dinosauri salterini a quelli 
svolazzanti; l'importante è che 
siano più o meno utili. 
Adesso si parla un po' delle 
impressioni personali suscitate 
dal soggetto di questa 
recensione. La prima parola 
che mi viene in mente per 
descriverlo è: DIFFICILE. 
Tecnicamente 
raggiunge 
ottimi 

Non invidio proprio Fred il 
ganzo che si fa una 

passeggiatina a piedi nudi 
sulla neve ... 

livelli, ma la giocabilità 
è veramente a livelli 
claustrofobici. Una 
mossa in meno e siete 
morti; una mossa in 
più e siete morti; fate 
tutte le mosse al 
momento giusto e 
morirete nella schermata 
successiva perché non sapete 

cosa vi aspetta! 
Per il resto è molto molto bello. 
Ottima grafica e buon sonoro 
completano il quadro. Se non 
siete dei principianti, anzi se 
siete degli abili giocator" 
compratelo pure. JH 

+Buoni gli effetti sonorl 
·Disaete le musiche. 

GIOCABILITA ' 
-Veramente troppo difficile. 
+Molto vario nelle situatloni di gi0<0. 
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Master_ 

Scend i in campo con le 34 squadre 
migliori e vivi la straord inaria emozione 
di essere CAMPIONE D'EUROPA! 

IN REGALO 
LAMASCOTIE 
UFFICIALE 
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GIOCATORI 1 
LIVELLI 1 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

Brumm, brumm. 
Come cos'è questo 
rumore? Ma è una 

parola onomatopeica 
per simulare Il moto· 

re di una moto! Ma 
non l'avete studiato 

il Pascoli? (lo si, '-ur· 
troppo! NilD). 

Verde. Verde! VERDE!!! Se fu$sero o 
Milano $0rebbe già iniziato la sinfonia 
di clacson in $i bemolle. 

retinate a parte ci trovia­
mo di fronte a un'ennesi­
ma simulazione motocicli­
stica. Voi impersonate il 

grande Toshiro Yamaoto 01 cu­
gino della zia di Ataru 
MoroboshQ, che, stanco di gui­
dare il triciclo regalatogli dalla 
sua mammina ha deciso di de­
dicarsi anche alle corse. Non 
crediate che sia facile entrare in 
questo mondo; prima dovete in­
f~tti tenere conto di tre punti 

• 
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Un amico pilota vi 
presenta il proprietario di 
unnegoziodimoto. Co$0 
vogliono dire le 
conoscenze, eh? 

fondamentali: 1) per 
andare in moto ci 
vuole una... moto! 
(ma come sono in­
t ' e I I i g e n t e 
stasera!) (effetti va­
mente lo sei più del 
solito ... NdAlex) 2) 

per avere una moto bisogna ... 
avere i soldi per comprarla! 3) 
Dopo che ce 11avete, cosa ne 
fate se poi non fa sapete guida­
re? (Over the topQ(l...a rivendo in 
Italia al doppio del prezzo a cui 
l'ho pagata. Sono un giappone­
se d'affari, io! NdAlex). 
Voi credete che stia typando 
solo un mucchio di cretinate ve­
ro? Beh, per una volta tanto vi 
state sbagliando. Oltre aJl'onnai 
classico gioco di corsa è stato 
inserito una sorta di gioco ma­
nageriale, in cui potrete muo­
vervi liberamente per la città, 
andare dal meccanico di fidu­
cia, gareggiare con altri e gua­
dagnare (se ci riuscite) tanti ma 
tanti soldi. Questi infatti vi servi­
ranno per acquistare moto più 
potenti. 
Il sottogioco manageriale è ben 
f~tto, almeno tecnicamente, con 
grafica nitida e dettagliata an­
che se la finestra di testo poteva 
~ realizzata ~e,glio. 
Per quanto concerne il sottogio­
co arcade nulla da dire, la grafi­
ca è velocissima, motto fluida, e 
ben animata anche nei frames 
di awiclnamento e allontana­
mento, gli effetti sonori sono 
nella nonna e la giocabilltà è di-

screta. Se siete miliardari è an­
che prevista un'opzione a due 
giocatori, che necessita di due 
console e due cartucce, più un 
apposito cavo che si può acqui­
stare a parte. Economico, vero? 
Questo titolo sembra abbastan­
za interessante, ma, almeno S&­
condo me, pur restando un 

Ahial Questo ~$~Ìo tra un 4x4 e 
un TIR lo vedo abbastanza male. 

buon gioco graficamente e mu­
sicalmente, è molto carente per 
quanto riguarda la voce gioca .. 
bilità. 
Se comunque volete comprarlo, 
vi consiglio di acquistare anche 
una Memory Card, o dovrete ri­
cominciare ogni volta da capo. 
Augh. 

GRAF ICA 
+ 1111 fatto. 
-Pessima finestra testo 

SONORO 
-Nu~ di strobit1111te 
+ ma rende bene 11dea. 

GIOCAB ILITA ' 
-Vi annoierete quosl subito 
• Un filone troppo sfruttato. 

Da ve 

31 
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Master stem™ 

Uno delle conversioni coin-op più 
divertenti che si siano mai viste 
Simpatici personaggi in mezzo od 
intricati labirinti . 
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GIOCATORI 1-2 
Lr/Elll s 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

GRAFICA 
+ nullo do ridire 

SONORO 
• più neUo media di cosi._ 

GIOCABILITA ' 
+ nota dolente del tutto 



GIOCATORI 1 
UVEUI 8 
UVEW DI DIFFICOlTA' 1 
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GRAFICA 
+ Simpa1ìò I mos1riciattoa 
• Deprimenti i f ondoU 

SONORO 
+ Sol~• musichette NES 
• Solite musichette NES 

GIOCABILITA ' 
+ Simpatko platfonn olla Wonderboy 
-Un po' ripe1itivo 



Nintendd GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Scalda i motori e competi con i più 
grandi piloti di automobili da corsa 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DA YTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora . Stai all 'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere a duro prova tutto la tua 
abilità di campione! 

M I NOSCAPE INC 

• • • • 
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Nintendo GIOCARE 
/ 

E' PU 
FACILE CON .... 

M I N OSC A P E I N ( 

Nessuna finestra è al sicuro. Nessuno 
steccato è troppo alto. Lo strillone è 
deciso a consegnare il quotidiano ai 
suoi abbonati o tutti i costi. 
Visita cose e quartieri e tieni testa, in 
sello ad una velocissimo BMX, ad un 
numero inimmaginabi le di imprevisti in 
questa nuovo divertente avventura! 

Or1gtnal 

(Nintendo) 
Seal ol 
auallly 

I 
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GIOCATORI 1 

UVEW DIFFICOLTA' 1 clflkle 

Cari a111lcl aepassio· 
nati di giochi di ruo· 

lo, srete riusciti a 
portare a ter111ine ti· 

toll COlll8 Ph.Star • 
Miraci• Warrlors ere· 

dendo di aver sof· 
ferto le pene 

dell'Inferno? Benel 
Non avete ancora vi· 
sto Ultl•a ••• 

I 

38 

lA STORIA 
Ult ima, uno dei primi RPG 
ad essere realizzato su com­
puter e costituito da nume­
rosi episodi rappresenta og­
gi una saga molto bella e fa­
mosa; dal primo al settimo 
episodio, da poco disponibi­
le per PC, si sono fatti passi 
da gigante per quanto ri ­
guarda grafica, longevità, 
ma soprattutto profondità di 
gioco (per profondità s'in­
tende la possibilità di intera­
gi re con i personaggi e i I 

paesaggio), uno dei fatto­
ri che rendono Ultima 
grande e unico! 
Il primo Ultima risale a 

molti anni fa e ta sto­
ria racconta prima 

di come un av­
venturiero riuscì 

ad arrivare a 
Sosarla e in 

seguito del­
la sua lotta 

contro un 
paz zo 

di no­
m e 

Mondain e il suo potere ma­
lefico. Durante la lotta peri­
sce ovviamente Mondain, al 
quale succede però un fede­
le servo che riprende il dia­
bolico piano (Ultima Il). 
Sono passati alcuni anni da 
quando il potere demoniaco 
di Mondain è stato definiti­
vamente sconfitto , e ora 

Mentre stai riposando in pace ~lcoso 
di strano accade nei aintomi l 

Un grosso fascio di energia bluastra 
appare improwisamente dal nullo. 

Una volta trovato il libro e il simbolo 
clericale decidete di andare a cercare 

~uakuno che vi possa dare 
infOrmazioni si questi oggetti! 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

EnTERTAlnmenT 
sYSTEmTM . 
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Chiedere o un giocoliere di unirsi al tuo 
gruppo non è proprio uno buona ideo! 

spinge ad andare a indagare 
sul luogo: là trovi una serie 
di grosse pietre disposte in 
circolo, e al centro di questo 
cerchio ci sono una croce 
clericale e una piccola sac­
ca contenente un vecchio li­
bro. 
Afferri il libro e nel momento 
in cui lo apri senti liberarsi 
una strana onda di energia; 

I al suo interno c'è un'antica 
mappa rappresentante il 
vecchio regno di Britannia 
ed è scritto in una lingua or­
mai dimenticata da tempo; 
solo il titolo è leggibile: "The 
History of Britannia as told 
by Kyle the Younger". 
Richiudi il libro, ricordando 
la strana sensazione provata 
prima (come se qualcosa di 

. strano passasse attraverso 
il tuo corpo) e decidi di in­
camminarti per trovare qual­
cuno che possa illuminarti 
su questo strano testo. 
Giunto nei pressi di un gran­
de circo trovi una vecchia 
carovana al cui interno vive 
una chiromante che, ti han­
no detto, è molto potente ... 
.. . Dopo essere entrato e 
averle mostrato il documen­
to antico questa ti dice che 
la venuta del libro è presa-

! gio di un brutto e lungo pe-
1 riodo che si prospetta per la 

Britanni a. 
Tre oscuri signori del male 
sono sicuramente giunti nel 
mondo, e questi stanno ten-

i tando di imporre a tutti delle 
! regole di vita che possano 
I 

contribuire al prosperare 
delle forze del male! 
Solo una persona che ri­
specchi le otto virtù -onore, 
valore, sacrificio, compas­
sione, giustizia, spiritualità, 
onestà e umiltà- sarà in gra­
do di portare a termine l'ar­
duo compito che gli spetta; 
e tu che hai trovato questo 
importante libro sei il sog­
getto prescelto dal fato ... 

Il GIOCO 
Una volta che siete seduti 
comodamente dalla chiro­
mante, e avete appreso il 
vostro destino, vi verrà chie­
sto di scegliere le caratteri­
stiche della vostra persona­
! ità: vi sentite più dediti 
all'umiltà o all'onestà, oppu­
re vi sentite più portati al sa­
crificio che all'onore!? 
Dopo di che comincia la vo­
stra lunga e difficile avven-

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 

tura: il regno di Britannia è 
costituito da numerosi bo­
schi, pianure, monti e colli­
ne, laghi, città e regge, e 
ancora da tante peculiarità 
che caratterizzano questo 
vastissimo territorio; come 
in ogni gioco che si rispetti, 
all'inizio siete un povero 
personaggio per niente 
equipaggiato, con pochissi­
ma esperienza, e senza al­
cun tipo di informazione che 
vi possa aiutare nella risolu­
zione di questa storia; di 
conseguenza è inutile dirvi 
che è necessario andare in 
giro per le cittadelle del rea­
me a recuperare informazio­
ni, equipaggiamenti vari, e 
se siete fortunati riuscirete 
anche, in base al vostro ca­
rattere, a farvi dei seguaci. 
Molto importante è da preci-

Come potete vedere dalle foto lo grafico 
è povera, ma l'interattività con il gioco è 
ossoi elevata ... 

Ed eccoci in giro per il mondo ..• anche 
se bisogno ammettere che da 
quest'isOla non ci si può muovere di 
molto! 

sare che in Ultima si può fa­
re tutto, o quasiJ quello che 
si vuole; infatti a scapito 
della grafica davvero povera 
i programmatori hanno im­
messo nel gioco un'infinità 
di scelte che non sono pre­
senti in nessun altro gioco 
di ruolo! Per esempio per fa­
re magie bisognerà mesco­
lare nelle giuste proporzioni 
diversi ingredienti, oppure 
(altro esempio) i vostri per­
sonaggi risentiranno del 
passaggio del tempo, quindi 
vi sarà necessario farli ripo­
sare ... Questi sono solo as­
saggi per darvi un'idea della 
complessità del gioco e po­
trei sicuramente continuare, 
ma lo spazio a mia disposi­
zione è purtroppo finito. 
Ultima è consigliato a tutti 
gli appassionati del genere 
e metterà a dura prova i più 
esperti e incalliti giocatori. 

Gabriele Pasquali 

MASTER SYSTEM 
GRAFICA 
· Molto povero ... 
+ Ma con quokhe bel tocco! 

SONOR O 
• Musiche misere! 

GIOCAB ILITA ' 
+ Difficile trovare un RPG più complesso. 
+ Davvero longevo e vario. 

ORIGIN 

-
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DRAGON BALL Z 

- SUPER CONVERTER 

Ti permette d1 utilizzare 
tutte le cartucce del Su­
per NES sul Super Fa­
micom e viceversa. 

L.45.000 
- -

Spedizioni 
• 1n 

24-36 ore 
in tutta 

ITALIA & 
SVIZZERA 

S-NES 
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NUOVI NUMERI : 

Vendita per Co 

FFERTISSI 

31114 
1324 
1122 
1336 

''' ••• 
S-NES & SUPER FAMICOM 

O-FORCE 

DARIUSTWIN RAIOENTRAD PROSOCCER 
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A GOLF ...... , ........... , ..... 59000 
BLUE UG .• , ..... , .. , .. ,_ ... ,60000 
BLOCK OUT .......... , ..... 60000 
B.& T.EAOV •• , ...... -. ...... 69000 
CALIF..GAM. ·········t ........ 69000 
CH.FlAG .•............• , .•..... 70000 
CHIP. CHAt ................. 60000 
CTBERBALL ................. 69000 
CRIST AL M.INE Il ........ 69000 
ELET.COP ...... , ............. 60000 
GATE OF ZENDOC .•• , •. 59000 
GAUN:f.3.. .. . •. ,. . 70000 
GOLF CHJ\ll~NGE. . .$QQO 
HARD.DRIVIN ............... 70000 
HIDRA .. ,_ ............. IN USCITA 
HOKEY .........•....... .IN USCITA 
ISHIDO .................. ........ 69000 
LYNX CASIN0 .............. 69000 
kLAX .• . .• '7®00 
PACLAND ..................... 60000 

MS.P.$0MMJ . . • . .r60Q® 
PAP.EABOY .................. 69000 
NINJA.GAIDEN ........ v .. 70000 
P.ACl!ANO ...... ,. ............ 59000 
PAPERBOY ...•...•.. -., ... 69000 
AAMPART .....••. , .... IN USCITA 
R.BLASTER ........... , ..... ,70000 
RtiSOSd . . .flO~ 
ROBOTRON .. ., ............. 69000 
RAMPAGE ...... - ........ , ••• 70000 
RYGAA ........... , ............. 70000 
SLIME WORLO ........ - ... 59000 
SHANGAI ................ , ..... 59000 
STUNT RUNNER .......... 70000 
SUPERSKWEET .....•.. , .. 69000 
SCA DOG .....•.•.... , ........ 60000 
T.A.Sl ltvt,W ..........•........ 150000 
TURBO SUB ................. 60000 
TOKI.. ........... - ..... " ........ 59000 
TOUR CYS .................... 70000 
VICK.CHILD .................. 70000 
WAABIAOS ....... ........... . 69000 
)('t'BOTS .•....•......••......... 1)9000 
XENOPHOBE ............... 60000 

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio . 
con Corriere. 

*Hot Line per probblemi si materiale acquistato. 
*Sostituzione della merce non funzionante. 
*Pagamento solo alla consegna del materiale. 
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 

merce alla consegna. 
*Bollettini informativi sulle ultime novità. 
*Importazione diretta. 

NUOVI NUMERI : 

TEL. 31114 
1324 
1122 
1336 

Fax.011/4031001 

.169.000 
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GIOCATORI 1 

Va tutto bene! State 
calmi ... E' tutto sot• 

lo controllo! 
Un Boato assordan· 

te, seguito da una 
luce fortissima •.• E 

poi, il silenzio •.. 
Morte, distruzione{ 
devastazione. Pochi 
i sopravvissuti, e a 

loro l'arduo compito 
della ricostruzione. 

Imbastendo un discorso con il meschino 
capitano del barracuda. 

Tiè! Beccati questo lurido maranzo 
indastriense. 

E voi di occhio vigile e sguardo urbano. 

44 

COME ERA LA TERRA 
Si sta proprio bene sulla terra 
nel 2121, grazie ad un accor­
do fra tutte le nazioni del glo­
bo l'inquinamento è stato de­
finitivamente sconfitto. La no­
stra grande fonte di energia è 
il sole. Catturiamo i suoi raggi 
energetici con l'ausilio del sa­
tellite "Solar" , e ogni tanto, 
come ne abbiamo bisogno, 
Solar ci dona l'esagerata 
quantità di energia da lui ac­
cumulata. Scaricandocela su 
una delle tritorri di ricezione 
terrestri. Negli ultimi tempi la 
situazione politica si sta fa­
cendo un po' tesa, speriamo 
che finisca presto ... 

Volareee o oh, cadere o o o ohiol 

CRONACA DI UNO 
SPETIATORE 
Era una giornata come tante 
altre, quel maledetto 2 set­
tembre del 2124 sembrava 
andare tutto bene, strana­
mente tutto per il verso giu­
sto. Alzai per un momento lo 
sguardo e vid i c iò che non 
avrei mai voluto vedere in tut­
ta la mia futilissima vita. Un 
numero incredibile di 
Bombardieri Ultrafortress 

Aihoiohil Che mole! Visto che cosa 
succede o cadere do troppo in alto. 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 
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dell'ultima generazione offu­
scava il cielo, il loro cupo ru­
more riempiva ogni angolo 
della città. 
Ormai il dado era stato tratto, 
l'umanità non poteva più tor­
nare su i suoi passi. Era solo 
una questione di tempo e tut­
to ciò che l'uomo fosse riusci­
to a costruire sarebbe stato 
crudelmente spazzato via. 
Sentivo il diabolico sibilo degli 
ordigni nucleari che venivano 
sganciati, sapevo anche che 
sarebbe stata l'ultima cosa 
che le mie orecchie avrebbero 
ascoltato. Scappare, correr 
via, rifugiarsi. .. Tutto inutile! 
Un suono così forte da risulta­
re silenzio, e poi. .. La luce. 

LA STORIA 
Erano otto i cosmonauti su 
quell'astronave e stavano ten­
tando di abbandonare il pia­
neta. Intanto sotto a loro i 
bombardieri continuavano a 

Finché lo barca va, lasciala andare. 

scaricare il loro carico di mor­
te, devastando qualsiasi cosa! 
Il loro viaggio non durò a lun­
go, una pioggia di detriti inve­
sti la loro navicella danneg­
giandola seriamente. 
Dovevano atterrare e anche 
subito! Dopo un'interminabile 
caduta verso la superficie, 
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La magnifica schermato di apertura, 
sullo sfondo e' è qualcosa che 
assomiglio tanto ad un sottomarino 
incastrato su una roccia. Bah! 

l'astronave si conficcò di pun­
ta su uno sperduto fazzoletto 
di terra appena emerso 
dall'oceano. 
L'impatto fu tremendo e tutti i 
membri dell'equipaggio paga­
rono con la vita quell'imperdo­
nabile errore di manovra. Solo 
due persone si salvarono: Il 
piccolo e neonato Conan e 
suo nonno. Soli, sperduti su 

quell'isoletta, dovevano trova­
re il coraggio di continuare a 
vivere. 

LANA 
Sono passati molti anni 
dall'apocalisse e la terra ora 
sta riprendendo lentamente le 

• A 

sue sembianze primitive. 
Alberi ed erba ora ricoprono · 
quella che prima era un a ste:- = 

rile distesa di terra bruciata. 
Conan ora è diventato un ra­
gazzino, unica fonte di so­
stentamento per il nonno che 
comincia ad accusare i secon­
di sintomi della vecchiaia. 

, 

Un giorno mentre Conan tor­
nava da una fruttuosissima 
giornata di pescat aveva cat­
turato solamente uno squalo 
bianco, scorse una sagoma 
sulla spiaggia. Come si avvi­
cinò, vide che era un altro es­
sere umano, una strana crea ... 
tura che lui non aveva mai vi­
sto: era una ragazza! 
Il nostro eroet appena ripreso­
si dallo stupore, si affrettò a 
recare i primi soccorsi alla 
gentil donzella, il cui nome era 
Lana. In seguito nasce una 
profonda ed inscindibile ami­
cizia, che porterà i due ìmpa­
vid i ragazzini a cimentarsi in 
una serie pressoché Infinita di 
rocambolesche quanto esila­
ranti avventure. 

LA SERIE TELEVISIVA , 
Questo gioco ricalca le vicen­
de dell'omonima serie televisi­
va. Purtroppo raccontare tutta 
la storia è un po' complicato, 
per il semplice motivo che. è 
incredibilmente lunga. ·· 
Comunque, penso che voi tut-

E vai di primo P.iano. 

, 45 

l 

< 



• 
• ~.___...,,._..._..,_._.,..........,.......,._~ ........................... .............._ .... ~1-'f~ d n•••H•<\l11i14"H tbi4i 1••~·--.....,_.~-~-_,_, .... ~_.._.._..,_"'_•~A ,.n Jsu .. .-MlllU .. Hh•h hh ; J JJ l b $1 ; 

I 
I 

I 
I 
j 
r 
' 

I 

' PER LA VOSTRA PUBBLICITA 

• 

-
Piazzale A rchi nto n.9 -------- -----

tel. 02/69001255 r.a. fax 02/69001 277 

i 

., 
• i 
l 
• 

i 
l 
l 
! 
f 
' l 
i 
I 
~ 
! 
! 

i 
' f 

t 
i 

I 
. i 
! 

I 
l 

. I 
I 
l • 
J 
! 

I L r.·-~--·-·-.. ---....-·~v-··-·~ .. _,,__....,.,.. ___ ~~ ........... _... ................. ~.~ ..... ~ .... , ........ o ... ..... _ ... ___ ..__._ _____ .......__....,, ............. """~ ..... -....J 

MEGADRIVE NINTENDO NEO GEO FAMICOM GAME BOY 
O Monaco GP 2 o Barcellone o Super Baseball li O Street Fighter 2 Q Batman Il 
a Thunderforce IV o Chesamaster o Last Resort o Golden Fighter Ho ok 
a Paperboy U Adventure lsland Il O King of moster Il o Magie sword o Monopoly 
O After Burner lii O Road Fighter a Ninja Commando o Mushia OT2 
o Alien 3 · Cl Dream Master Cl Fatai Fury o Xardion O NBA Ali Star Il 
O Wlnter challenge O Flinstones '.l Soccer Brawl LI Axelay O Track & Meat 
O Termlnator a Tennis .J Dunk Star .a Parodius o Addams Family 
O F1 Hero Cl Hunt tor red october o Art of Fighting o Turtles IV a Flash 
CJ Desert Strike o Gremlins 2 O Mutation Nation a Metal Jack O Paperboy 2 
:a Wonder Dog o Rollergames 1,J Super Aleste a Ultra Golf 
:l Bulls Vs Lakers f.l Turtles Il o Super F1 circus o High Skate 
o Chuck Rock a Fighting Simulator 
O Grand Slam Tennis 

SUPER NES 
MASTER SYSTEM 

LINX o Hook o Olympic Gold O Batman Il PC ENGINE 
Q Toki o Simpsons u Champions ot europe 

GAMEGEAR O Superskweek o Robocop Il I a Xenon Il O Soldier Biade 
:i Asterix a Olympic Gold O Vfking Child CJ Gun Force a Ranma 1/2 
'.:J Super Kick Off O Sonic O Turbo Sub O Zelda lii O Adventure lsland 2 

CJ Donald Duck O Warbirds o Super Double Dragon o Gauntlet a F1 Cìrcus Special o Spiderman O AX Battler o Crìstal Mine 11 o WWF Wrestling a Rayxanber 111 
a Alyen Sindrome :l Checkered Flag tJ Addams Famìly U Klck Boxing 

GIOCHI ORIGINALI PER COMMODORE 64, AMIGA, MS-DOS 



ti abbiate avuto l'occasione di 
poterla guardare, visto che è 
stata trasmessa solo due vol­
te. 

IL GIOCO 
Il gioco è prettamente di ca­
rattere arcade e le azioni che 
potrete compiere non sono 
neanche tante. Infatti vi sarà 
concesso di: muovervi a de­
stra e a sinistra (ovviamente), 
tirare calcioni e saltare. 
Ogni tanto avrete anche l'oc­
casione di trovare qualche 
icona sparpagliata per lo 
schermo, le quali vi daranno o 
energia extra o alcune armi 
(come ta classicissima lancia 
di Conan). 
Nel primo livello, i soldati d i 
lndastria verranno sulla vostra 
beneamata isoletta e rapiran­
no la povera Lana. Purtroppo 
in quest'occasione il nonno 

morirà nel tentativo di fermare 
il ratto. 
Voi, impersonando i panni di 
Conan, e incavolati come un 
armadillo su un tappeto di 
chiodi per l'accaduto, pren­
dete baracca e burattini (o 
burattini e baracca) e partite 
all'inseguìmento dei militari. 
Saltando di piattaforma in 
piattaforma il vostro compito 
è quello di arri vare fino 
all'idrovolante dei soldati e lì 
tentare di liberare Lana. Non 
vi preoccupate se non ci riu­
scite perché è normale (ricor­
date il cartone vero?). 
Nel secondo livello incontre­
rete Gimpsy per la prima vol­
ta, il quale come vi vedrà in-. ' . com1ncera a scappare, ow1a-
mente a voi toccherà inse­
guirlo. 
Nei livelli a seguire, come ac­
cennato in precedenza, la 
storia segue pari pari quella 
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Bene, oro gllorga sul particolare. Corri corri che mommo hci fatto gli gnocchi. 

del cartone. Incontrerete il ca­
pitano del barracuda, arrive­
rete ad lndastria ecc ... 

CONCLUDENDO 
Il gioco è ricco di animazioni. 
Quella iniziale è praticamente 
identica a quella della sigla 
televisiva. Una volta che avre­
te ultimato un livello, potrete 
gustarvi altre succosissime 
animazioni e varie scene par­
late (naturalmente in giappo­
nese stretto). Graficamente è 
molto ben realizzato, anche 
se alcuni fondali delle sezioni 
di gioco possono risultare al­
quanto spartani. Per quanto 
riguarda il sonoro dirò solo 
una cosa: proviene dal CD. Di 
conseguenza la qualità è si­
curamente notevole, e anche 
gli effetti sonori sono convin­
centi. 
La giocabilità è buona. Il gio­
co invoglia dannatamente ad 
essere continuato, per scopri-

GUèllo che COI 1 e avontt focéndo 
un~e!prassion& idiota è Gimpsy, lo 
riconosc:ete? . 

Scatta, Gabriele scotta! Come 
Giovanni. .. Scalfuoaa!l! Clickf Porle ... 

Vac ... Troppo tardi . 

re che cosa possono offrirci i 
livelli seguenti. Alcune volte lo 
schema di gioco può risultare 
monotono. Un programma 
dedicato a tutti gli amanti 
dell'omonimo cartone, a tutti i 
nippofanatici e a chiunque sia 
appassionato dei giochi di 
stampo prettamente arcade. 

' 

Giovanni "addio affezionati 
lettori" Papandrea 

PC ENGINE CD 
GRAFICA 
+ SMate, è un cartone o un vicleagio<o? 
+ BeUa sotto tutti i punii di visto. 

SONORO 
+ Effetti sonori dignl1osl. 
+ Molto bena la colonna sonoro. 

GIOCABILITA ' 
+ Immediato e ooinvolgente da subito. 
· Alle vohe troppo semplidslico e noioso. 

HUDSON SOFT 

90 
87 
83 
89 
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DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 
PER 'I.U'I.,l'I I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPA'I'IBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Via Baldo degli Ubaldi, 21 
(Piazza Imerio) 
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DEGLI UB I, 21 
TI ASPE 01RAPASTICCINI 

E FANTASTICI VIDEOGIOCIIl!!! 



GIOCATORI 1 
UVllU 4 IOiie 

UVRU DI DIFFKOl.TA' 4 

GIOCATORI 1 
UVELU 4 IOiie 

UVELU DI DlffKOLTA' 1 





"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto rig\iarda le novità ! 

Micromania Computer Land 
Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese 
Tel: 0332 -970189 Fax : 0332- 970462 

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese 
Tel I Fax : 0331 - 204074 

I ... __ N_o_v_ità_S_u_pe_r_F_a_m_ic_o_m __ ll .... __ N_o_v-"!'i_tà_M_e~g~~d_n-:--· v_e--.~. 1 PC E~GINÉ 
~Management 

Pe ebCe Beactt 
F1 Gtand Prilc 
GosoMusha 
SI iper CUp SOOO« 
WresUemania 
Super Neste 
Bo>dng Wor1d Champ 
Banle Slaze 
Goldeq Rghte< 
MaglcSwocd 

SIM 
SPT 
AAC 
ACT 
SPT 
SPT 
SHT 
SPT 
N;T 
N;T 
N:;T 

Ure: 193.000 
Ure : 160.000 
Ure: 160.000 
Ure: 1'40.000 
Ure: 145.000 
Lire: 145.000 
Uro; 145.000 
Ure: 130.000 
Ure: 150.000 
Lire: 152..000 
l.Jt'e: 155.000 

Badomen 
AUsia Oragon 
~gleal Taruto 
SilkyUpMCO 
$imeWor1d 
F1 Hero 
IGd Chamdeon 
,..-,l.ordMCO 
lunar MCD 

SHT 
ACT 
ACT 
MJV 
ACT 
AAC 
ACT 
RPG 
RPG 

lire: 99.500 
Ure: 115.000 
Ure: 59.000 
Life: 110.000 
Ure: 99.500 

CON I SUOI 
256COLORI 

su 
SCHERMO 

Ure: 115..000 ----­
Ure: 99.000 ..------. 
Lire: 116.000 
Ure: 115.000 

SOLO 
I Titoli in Stock Market * MD I TITOLI 

I Novità PC-Engine NEC 

OavlsCUp SCD SPT Lire: 105.000 
Bildertand PZl Ure: 105.000 
Supe< Raiden sco SHT Lire: 105.000 
Maaoss2036 sco SHT Ure: 110.000 
Genpei Tomaden Il N;T Ure: 105.000 
siar Paroder SCD SHT Lire: 105.000 
T erafoc 11 ia-,g CO SHT Ure: 105.000 
Rayxanber lii sco SHT Life: 105.000 
Spriggan Marte Il sco SHT Ure: 115.000 
Ooraemon sco N;T Ure: 95.000 
Oaisenryaku Il sco SIM Lire: 120.000 

I 

-~-------~_,__~--:-~=- ORIGINAU I Titoli in Stock Market * ~FC I WaN wan1 WOr1d Ure: 75.ooo DA 
Rlùden Trad Ure: 69.ooc, GIAPPONE 

I Titoli in Stock Market * PC-Engine I 
9g Rc.n 
Actl•ner 
MonkeyGyro 
GundamF-91 
Rodceteef 
Xltdion 
OA1e asion Facce 

~·· Pr<>fi>..Aball 
Jerry Boy 
Pro-Soooer 

Ure: 80.000 
Uce: 70.000 
Ure : 90.000 
Ure: 80.000 
l.Jfe: 110.000 
Ure: 110.000 
Ure: 105.000 
Ure: 90.000 
Ure: 98.000 
lke: 105.000 
Ure: 95.000 

Magical Hat Ure: 39.000 & 
Sword of Sodar\ Ure: 39.000 Batman 
Jewel Master Lire: 39.000 AMERlCA Nt.« Buner Il 
SUper Leegue 91 Lire: 79.000 0peraUon Woff 
Verytex Ure: 79.000 Guy Rame 
Oià( Tracy Lire: 49.000 Neaomanoer 
Toragie Ure: 99.000 Skweek 
Strider Ure: 57.000 Aasistenz.a Son Son li 
Bare Knade Lire: 79.000 Download Teaùca 
Sol Feroe MCO Lire: 89.000 Modifiche Spriggan 
eamest Evans MCO Ure: 89.000 Console Valis lii 
I leavy Nova MCO Ure: 89.000 In standard Valls IV 

Festet 1 ~: 39.000 R.G.B ::~1~ 
I Novità Game Gear I OinoCand '"""": 59.ooo 
... ------....... ---.-- Oal1c Caste Ure: 69.000 Rna1 Sok1er 

CO 
CO 
CO 
CO 
SCD 

Lire: 49.000 
Ure: 89.000 
Ute: 39.000 
Lire: 39.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 
Lire: 39.000 
ure: 39.ooo 
Lire: 89.000 
Ure: 89.000 
Ure: 89000 
Ure: 89.000 
Ure: 89.000 
Ure: 49.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 Supef" Pro-BaKtlel SPT 

Joe Monlana Fo\Jtt.lal SPT 
HyQdcol1 HuoCanjlma 

Alreal Assi•" ACT 

Ure: 57.000 
Ufe: 57.000 
li'e: 57.000 
Ure: 57.000 

l Stock Market Game Gear 

' 

Ure: 42.000 
t.n: '40.000 
Ure: 39.000 

. 

TUTTE 
LE VERE 
NO VITA' 

IN 
ANTEPRIMA 

M1ganx lire: &G.000 ----- DragonEgg 
Rghting F\Jn 

I Novità GameBoy 

~VI Spy Lire: 57.000 
PI.nel Nir1ia Kesamaru Lire: 52.000 

11 Stock Market GameBoy 

c. .. l!tl•lla ~ 
Or. M.no 
Mineeweeper 
Ne11u111 n 
Tradc Meat 
w.vr~es•e~ 
Borliòer~ 
Cutlilfon 
OodgeBoy 
8atle Klngdol..-.inm111 

e.nm. Buster 
P1 tw1 

Ure: 49.000 
Unt: 39.000 
Lire: 39.000 
Ure: 41.000 
LJre• .sooo 
Lire: 49.000 
Ure: 39.000 
Ure: 29.000 
lire: 45.000 
Ure.: 43.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 

La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 

. 

I 

I 

Mega drive 

PC-Engine 

Neo-Geo 

GameGear 

GameBOy 

PC-Engine 
DUO 

Super 
CD-Rom Il 

PC-Engine 
LT 

MegaCO 

Tutte le nostre Console sono già 
predisposte per essere usate con 
attacco Standard SCARr RGB 

Al momento dell'acquisto 
è possibile richiedere altri 

cavi per altri monitor RGB che 
non usano il sistema SCARf,ma 

altri connettori. 

Adattatore S-NFS 
Asci PAD * SFC 
Cavi Scart 
Cavi Monitor RGB 

. . -- - . -

-
-

Lire: 29.000 
Lire: 55.000 
Lire: 25.000 
Lire: 29.000 

. 

Vendita per corrispondenu su Rete Nazionali èd Estera - Assistenza Teaiica 
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 

I 



di eliminarvi. 
i Lo scontro finale avverrà 
all'interno di una fabbrica 
dove Kyle e Sarah si sono 

· rifugiati dopo aver carbo­
nizzato il terminator {solo 
esteriormente!) facendo 
esplodere il camion sul 
quale si trovava durante 
un' inseguimento. 

da il Master System: La 
grafica e le animazioni sono 
molto simili in entrambi i 
casi e lo stesso dicasi degli 
sfondi disegnati in modo 
davvero egregio; l'unica dif­
ferenza tra le due versioni è 
la difficoltà, infatti 
Terminator su MD è un po' 
più facile rispetto alla ver­
sione su MS e questo rende 
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GRAFICA 
+ Ottime Clllbienf • • 
+ Ottime animazi ~· o111 e grafico 

SONORO 
+le colonne sono d I 
riprodotte molto ~t film sono 

G I O CAB I Ll~TA-;-;,---
+ Molto in1eres.sante 
+ Il gioro rl d pren e lo tramo del film 

VIRGIN 

94 
92 
89 
91 

GRAFICA 
+ lncredib11e è lo sf f 
doi programmatori o120 otto 

SONORO 
+ Buoni gli FX 
+ Discrete le musiche. 

GIOCA BI Lly;TA;--;-,---­
+Molto diffìòle 
+ .. mo interess··· 1 on e • colnvolgen1el 

VIRGIN 

95 
85 
90 
92 
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GIOCATORI 1 
LIVELLI 13 
LIVRLI DI DIFFICOLTA' 2 

Secondo voi, che cosa ha intenzione di forvi questo 
ammasso di latta a guardia del castello del Dr. Willy? 

Non mi piace come mi guarda quel pesce ... 

Ma come si fa a 
f ronteg,iare un 

cattivo che s1 chiama 
Dr. Willy? E' troppo 

stupido! Non ha il 
nome da malvagio! 

Si chiamasse, chessò, 
Dr. Alex o qualcosa 

del genere •.• 
Che cos'è, uno foto d i grup~? No, 
sono tutti i droidi costruiti dal dottor 
Willy per mettervi i bastoni tra le ruote. 

I problema principale in Mega 
Man 2 è proprio quello: non 
sono i nemici ad essere troppo 
cattivi, è il Dr. Willy che ti 

smonta. Facezie a parte, Mega 
Man 2 è il seguito del 
fortunatissimo Mega Man (se non 
ci fossimo noi a dirvi queste cose, 
ehQ e riprende in pieno lo stesso 
tipo di gioco. Come avrete capito 
dal poco appariscente cartello 
triangolare in alto a sinistra (che, 
per la cronaca, NON sta a indicare 
"pericolo: attraversamento di 
storpi e putrelle volanti") e 

probabilmente !91'!!!!...---------------. anche dalle foto -
ma solo se siete dei 
tipi perspicaci -
questo "tipo di 
gioco" è 
fondamentalmente 
quello del platfonn 
game, anche se non 
si può definire 
esattamente 
11cla$ioo". Il perché 

f
.·-_ _,,,,.....__.~......,_-~----------"-4 è da ricercarsi nella 
:lii;i;;~iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiliiìiii;iiiiiiiiiiiiiiiiìiìi!iiiiiiiiiliiiiiiiÌiiiiìiilìii&iiiiiiiiiiiiiil trama: il famigerato 
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Dr. Wilty è un tipo disaetamente 
asociale, e come ogni bravo 
paranoico-schizoide ha costruito 
una maxifortezza, ci si è chiuso 
dentro, l'ha riempita di trappole e 
cattiverie varie e poi ha costruito 
otto cyborg diversi per 
conquistare il mondo ("ah, per 
me è solo un hobby" è stato 
l'ultimo commento del 
professore). Questi cyborg hanno 
delle caratteristiche tali da essere 
complementari in termini di 
potenza, il che vuol dire che se si 
~tutti in una volta non 
ne uscirebbe uno vivo. Ognuno 
di loro è "dedicato" a un 
particolare tipo di ambiente ed è 
armato di conseguenza: c'è Heat 
Man, capace di sparare delle 
palle di fuoco, Metal Man, amato 
di lame rotanti in puro stile 
Goldrake, Subbie Man, capace 
di sparare dannosissime bolle, 
Quick Man, armato con 
affilatissimi boomerang, Crash 
Man, dotato di poco simpatiche 
bombe adesive, Woodman, che 
si diverte a farsi girare intorno 
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delle foglie e poi la"lciar1e i1 giro (lo 
so, è un po' stupido), FI~ Man, 
dotato dell'abilità di fermare il 
tempo per una manciata di 
secondi (ma se il tempo non 
scorre, come fa a temporizzare la 
sua c.apacità? Boh ... ) e Air Man, 
armato di pericolosissini tornado. 
Fortunatamente questo Willy ha 
un antagonista, il buonissimo 
Dottor Light (andiamo bene! Ma 

Non fatevi pressore - è il livello di Metal 
Man, non ne vole lo peno ..• 

M.o cosa vedo! Uno 
sugosissimo vita extra ... 

dove li hanno presi i 
nomi, a una 
svendita?) che per 
l'occasione ha 
rispolverato Mega 
Man, un cyborg 
i1izanente armato di 
uno squallido fucile 
laser ma capace di 
acquisire le capacità 
degli avversari 

sconfitti (~igrazione albaverso 
Satori?). 
I prù astuti tra voi avranno già 
capito tutto: il giocatore impersona 
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... 

Mega Man, stana gli otto cyborg 
cattivi, li splatta, gli zanza le armi 
Oicenza poetica) e va a sbudellér'e il 
Dr. Willy, reo di vivere, di essere 
pano e di avere quef nome. 
Quelli poi tra di voi che si sono 
laureati in fisica nucleare avranno 
già capito un fatto saliente di Mega 
Man 2: per sconfiggere i vari 
cyborg (l'elenco lo trovate qui 
sopra, sbadatoni) è 
necessario un po' di 
ingegno e l'uso 
dell'arma corretta: ad 
esempio, si comincia 
col mettere cappaò 
Air Man con il laser 
standard, poi si 
ammazza Cra5h man 
usando I' Air Shooter 
rubato e via dicendo. 
Attenzione però: non 
tutte le armi sono da 
u s a r e 
immediatamente, alcune vanno 
usate più di una volta e così via. 
Comunque vada, una volta che 

avrete recuperato la 
gadgettistica potrete dare 
l'assalto alla fortezza del 
professore - a questo punto, 
saranno necessarie tutte le 
abilità acquisite durante Il 
gioco per superare i vari 
ostacoli che vi si pareranno 
davanti e solo attraverso un 

sapiente uso dèlle 
armi giuste al 
punto giusto 
riuscirete ad 
avanzare ed 
eventualmente 
arrivare sino al 
cattivissimo. Se 
poi vi interessa 
come va a mire, vi 
dirò che nel terzo 
capitolo della saga 
(in tutto sono 
quattro su NES e 
cile su Gameboy­
leggetevi Nintendo 
News) il Dr. Wllly è 

aicora vivo, si chiama ancora così 
ma è diveutato buono - e vi aiuta a 
combattere contro la copia di voi 
stessi! Dobbiamo solo~· .. 

.. 
Marco Auletta 

Piccolo awertimento: se iniziate questo 
livello senza il Time Stopper siete nei 

guai. j 

GRAFICA 
+Moho particolareggiata 
+ Alaini sprite sono dovver o enormi 

SONORO 
+ Decisomente allegro e f rincnle 

GIOCABILITA ' 
+ Molto vario e avvincente 
+ Diffìcoltll ben calibrala 
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Aperto anche 

il Sabato 

PER CHl 
I ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

20155 Milano· Via Moc Mohon, 75 ·Telefono negozio (02) 392607 44 r.o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 

Orari: 
9.00 - '2.30 

1 S.00 - 19.00 •••c•••NA s•JR•,.•,••= 
,... "' •~ • ~- (02_) :~:•ootto:••• 

Prova il nostro nuovo servizio di venclta per Corrispondenza in tutta l'ltaba, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

. . -

GAME BOY. 
+ Videogioco + Interfaccia 2 giocato1i + Cttflìe + f>iJe 

A SOLE L. 138.000 
GIOCHI GAME BOY 

Addams Family 
Adventure lsland 
(Wonder Boy) 

Alevator Action 
Altered Space 
Amazin Penguin 
Asteroids 
Atomic Punk 
Balloon Kid 
Barbie 
Baseball 
Batman Return 
Battle City 
Battle Unit 
Beetlejuice 
Blades of Stael 
Blaster Master Boy 
Bo Jackson 
Bomber Boy 
Boxi e 
Subbie Bobble 
Bugs Bunny Il 
Burgernme 
Cada 
Calcio 
Captain Tsubasa 
Castelvania Il 
Castelvania Il Japan 
Catrap 
Chase HO 
Chessmaster 
Chibimaruko 
Choplifter 
Contra 
Crystal Quest 
Cyrad 

L. 59.000 
Dragon's Eggs 
Dragon's Lair 
Ouck Tales 
Exellent Adventure 
F1 Race 
F1 Spririt 
Faceball 
Fastest Lap 
Final Fantasy Adv. 
Final Fantasy Leg. 
Final Fantsy Leg. Il 
Final Reverse 

-

L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 

Flipper L. 49.000 
Forified Zone L. 59.000 
Garms Gundam L. 49.000 
Gauntlet Il L. 69.000 
Ghostbusters Il L. 49.000 
Goemon L. 49.000 
Golf L. 49.000 
Gundam L. 49.000 
Hai Wrestling L. 48.000 
Heiankyalien L. 49.000 
Hook L. 59.000 
Hudson Hawk L. 59.000 
In Your Face L. 59.000 
lntersteller Assault L. 69.000 
lshido L. 39.000 
Kick Off 11 L. 69.000 
Kung Fu Master L. 58.000 
Loopz L. 59.000 
Marble Madness L. 59.000 

Prince of Persia 
Pro Soccer 
Puzzle Boy Il 
O·Bert 
Qix 
Quarth 
R.C. Proam 
Robo Cop Il 
Rockman World 
Rogger Rabbit 
Rubble Saver Il 
Sagaia 
Serpent 
Shanghai 
Snow Bros Japan 
Snow Brothers 
Solomon's Club 
Spot 
Star Treck 
Super Street Basket 
T.M.N.T. Il 
Tasmania Story 
Tecmo Bowl 
Tennis 
Terminator Il 
The Addams Family 
The Punisher 
The Simpson 
Tiny Toon 
Tom & Gerry 
Turtles Il 
Ultraquarth 
Wacky Races 
Wonder Boy 
Wonder Boy Il 
World Beach Volley 
WWF 
WWF Superstar 
WWF Wrestling 

L. 
L. 
l. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
l. 
l. 
l . 

58.000 
59.000 
49.000 
59.000 
29.000 
49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
68.000 
59.000 
49.000 
48.000 
38.000 
49.000 
59.000 
59.000 
59.000 
58.000 
59.000 
58.000 
59.000 
69.000 
48.000 
69.000 
58.000 
59.000 
68.000 
59.000 
69.000 
59.000 
49.000 
59.000 
59.000 
59.000 
49.000 
69 000 
59.000 
58.000 

Daedalian Opus 
Day of Thunder 
Dead Heat Scramble 
Deadalianopus 
Dinoblaster 
Double Dragon Il 
Dr. Mario 

L. 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
l . 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
l. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 

69.000 
49.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
69.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 
69.000 
69.000 
69.000 
79.000 
49.000 
49.000 
49.000 
58.000 
59.000 
49.000 
49.000 
59.000 
49.000 
49.000 
49.000 
49.000 
58.000 
59.000 
49.000 
49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
49.000 
69.000 
59.000 

Maru's Missions L. 59.000 ACCESSORI G.t lro PEAR 
Megaman L. 49.000 tllf!~ \i. 
Megaman Il L. 69.000 
Metroid Il L. 59.000 
Mini Pull L. 49.000 
Monopoly L. 58.000 
Motocross Maniac L. 49.000 
Motocross L. 49.000 
Nascar L. 69.000 
Navy Seals L. 59.000 
Nemesis L. 49.000 
Nemesis Il L. 49.000 
Palamedes L 49.000 
Palla Prigioniera L. 49.000 
Paperboy L. 59.000 
Parodius L. 49.000 
Pin Ball l . 69.000 
Pipe Dream L. 59.000 
Popeye L. 69.000 

GP Tiuttcry Pack L. 78.000 
~ ide 1\'Jaster (.lente) L. 28.000 
Big Wirulo-w 
(~li{~ IJE:11tt!) [.. 48.000 

Gi\MEGE~~R 
L. 248.000 

GameGear 
+ Sonic 
L 298.000 

GIOCHI GAME GEAR 
Alaste 
Alien Syndrome 
Arlier 
Ax Battter 
Buster Ball 
Colums 
Donald Duck 
Dragon Crystal 
Eternai Legend 
Fantasy Zone 
G·lock 
Galaga 91 
Gear Stadium 
Hally Wars 
Head Buster 
Joe Montana Football 
Kinetic Connection 
Kunichan 
Magical Taruto 
Mickey Mouse 
Monaco GP 
Monster World lii 
Moonwalker 
Ninja Gaiden 
Out Run 
Pac Man 
Pengo 
Poker 
Put & Putter (Golf} 
Rastan Saga 
Shangay Il 
Some 
Space Harrier 
Squeek 
Wall of Berlin 
Woddy Pop 

NOl'JTA' 

L. 68.000 
L. 58.000 
l. 58.000 
l. 58.000 
l. 58.000 
l. 48.000 
l. 58.000 
L 58.000 
L 68.000 
l. 58.000 
l. 58.000 
l. 58.000 
l. 48.000 
l. 58.000 
l. 48.000 
L. 68.000 
L. 38.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
l. 58.000 
l. 58.000 
l. 48.000 
L. 48.000 
l. 58.000 
l. 48.000 
l. 58.000 
L. 48.000 
l. 68000 
L. 68.000 
l. 58.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
l. 48.000 
L. 48.000 

G. F<>R:\I~ Bt.)X'JNG 
0Ll~IPIC G<)L.[) 

SPJJ)[Jt)L\N 

Ol?FEllTA11Z 
A l.1. 69.001• CW:Al ~(} 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I preu1 sopra riportati sono NA compreso Tutti i prodotti sono coperti do garanzia per 1 anno. 
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srl 
10% DI 
SCONTO 

20155 Milano· Via Mac Mahon, 75 ·Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 

PER CHI 
ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

«••~•••N1~ Sl.J ICa'"I .,Ci.: 
~•.,E•_.,- ( 02) :_1:_1ctCtCtC»:~•· 

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

SEGA MEGADRIVE 
JAPAN 

C<h~ CARTUCCIA GIOCO "S0~1C'' 

sow L 288.000 
GIOCHI SEGA MEGADRIVE 

2 CRUDE DUDE L. 
8 ATIACK sue L. 

A PALMER T. GOLF L 
ABRAMS B. TANK L. 
AERO BLASTER l . 
AFTER BUNNER L. 
AIA DRIVER L 
ALEX KIOO E. CASSTE L. 
ALTERED BEAST L 
ARROWFLAH L 
ART DRIVE (DISEGNO NOVITÀ) L 
ATOMIC ROBOKID L 
BACK TO THE FUTURE 111 L. 
BADO MEN L 

ATMAN L 
BATTLE GOLFER L 
BATILE SQUADRON L 
BEAR KNUCKLE L 
BEAST WAESTlER L 
BIMINI RUN L 
BLOCKOUT L 
BONANZA BROTHERS L. 

UDOKAN L. 
BUK RODGER'S L. 
BURNING FORCE L 
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 
BUSTER OOUGLAS L. 
CAUBERSO L 
CAL FORNIA GAMES L. 
CARMEN SAN DIEGO L. 
CATCH 92 L. 
CENTURIOf'll L. 
COLUMS L 
COMMANDO Il L 
CRACK DOWN L. 
CROSSFIRE l 
CYBER BALL l 
DAHNA l 
DAl~AMIMUVA L 
DANGEROUS SEED L. 
OARK CASTLE L. 
DARWIN 4081 L. 
DECAPATTACK L 
DESEAT STRIKE L. 
OEVIL CRASH l. 
OICKTRACY l. 
01'-'0 LAND L 
DONALO DUCK L. 
DOUBLE DRAGON Il L. 
DYNAMITE DUKE L. 
E SWAT L. 
EA HOCKEY L. 
El VIENTO l. 
tLEMEWAL MASTER L 
EVILGIRL L 
F1 CIRCUS l. 
F1 GRANO PRIX L. 
F22 INTERCEPTOR L. 
FAERY TALE L. 
FANTASIA WALTDISNEY L 
FANTASYSOLIDIER L 
FATAL LABYRINT~ L. 
FATAL REWIND L. 
FIGKTING MASTER L. 
FINAL BLOW L. 
FIAE SHARK L. 
FLICKY L. 
FORGOTTEN WORLDS L. 
GAJNG GROUND L 
GALAXI FORCE I L. 
GHOSTBus- EAS l 
Gt40ìJLS AN.J GHOST L 
GOLDEN AXE Il L. 
GRANADA L. 
GYNOUG L. 
HARD DRIVli\J L 
HELLRRE L 
HERZOG ZWEI L. 
HUNTER YOKO L 
ICE HOCKEY L 
~l~CTOR X L 
ITTERCEP-OR =FDIS L 

99.000 
119.000 
99.000 

119.000 
89.000 
99.000 
89000 
69000 
39.000 
39.000 
68.000 
39.000 

119 000 
99000 
59.000 
29.000 
89000 
79.000 
99.000 
99.000 
39.000 
39.000 
99000 
99.000 
39.000 
99.000 
79.000 
68.000 
99.000 

1 19.000 
99.000 
89.000 
69.000 
89000 
39.000 
58.000 
79.000 
99.000 
89.000 
49.000 

119.000 
29.000 
BS.000 
99.000 
99.000 
69000 
79.000 
79.000 
89.000 
S9.COO 
79.000 
9!l.OOO 
99,000 
69.000 
39.000 
89000 
99.000 
89.000 
99.000 
69.000 
99.000 
99.000 
99000 
8:9.000 
8:9 000 
89.000 
89000 
69000 
39.000 
99000 
69000 
89000 
89000 
39.000 
49.000 
89000 
39.000 
49.000 
59.000 
99.000 
39()00 
99000 

..-J. MONTANA FOOTBALL Il L 
J . MADDEN FOOTBALL L 
JAMES POND Il L. 
JAMESPOND L 
JEWEL MASTER L 
JOE MONTANA L 
JOHN MAODEN 11 L. 
JOHN MADDEN L. 
JORDAN VS BRIO L 

-~- --- - --- -- --

89.000 
89000 
99.000 
49.000 
39.000 
89000 
.gg_ooo 
89.000 
99.000 

: OFFERTA CIOCHI NOVITA' 
' , 

' ' 

" 

!ARCH. RIVALS BASKETBALL L. 
:ALIEN STORM L 
:AllSIA ORAGON L. 
·AYRTON SENNA'S 
SUPER MONACO GP Il L. 
CADASHPLUS L. 
CHUCKROCK L. 
DAVID ROBINSON BASKETBALL L 
DETONATOR ORANGE L 
[FERRAR! GP RACING '92 L. 
[GRANO SLAM "TENNIS '92" l. 
HEAVYNOVA l. 
LEMMING$ L 
OL YMPtC GOLD 
"BARCELLONA '92" L. 

!ISPEEDBALL 2 L 
1SATURN NAKAJIMA'S Fl HERO L 
:sLtMWORLO L 
TE:CMO WORLD CUP ·92 L 
.rERtJINATOR L 
.THE~GE OF NAVIGATION L 
TOP.-PRO GOLF L 
WA~Ol;:R_OOG L 

JWU LEGEND L 
JUNCTION L 
K.O. BOX L 
KIO CHAMELON L 
KINGS BOUNTY L 
KLAX L. 
KUGA L. 
LAKERS VS CELTIC L 
LAST BAnLF L. 
LEGEND OF NINJA BURAJ L 
LEGEND OF AAIDEN L 
LEGEND OF A fANT ASM SOLDIER L 
LEYNOS L 
M.L. HOCKEY L. 
MAGICAL HAT L 
MAABLE MADNESS L 
MAAVEL LAND L 
MASTER OF MONTERS L. 
MASTER OF WEAPON L 
MEGA PANEL L. 
MERCS Il L. 
MERCS L. 
MICKEY MOUSE L 
MIDNIGHT RESJSTANCE L 
MOONWALKER L. 
MRS. PACMAN L 
MYSTIC DEFENDER L. 
ONSLAUGHT L 
OUTRUN L 
PACMAN:A L 
PAPERBOY L. 
PATl=llLEY BASKETBALL L. 
PGAGOLF L. 
PHANTASY STAR Il L. 
PHEUOS L 
PITF GHTER L. 

-POPULOUS L. 
OUACK SHOT L. 

99.000 
69.000 
89.000 

119.000 
SS.000 
99.000 
99000 
99.000 
99.000 

119 000 
11S.OOO 
t1S.OOO 

99.000 
89.000 

119.000 
~.000 
89.000 
99.000 
W.000 
99.000 
99.000 

89.000 
68.000 
79.000 

119000 
89.000 
58.000 
69.000 
79.000 
79.000 
99.000 
79.000 
99.000 
39.000 
69.000 
39.000 
99.000 
79.000 

119.000 
99.000 
39.000 
99.000 
89.000 
59.000 
79.000 
89.000 
4.9.000 
89000 
49.000 
49.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99000 

139000 
39.000 
99000 
89000 
79000 

ECCEZIONAIE ! 
SEGA MEGA CD 

JAPAN 
015P01'11HtE YERSTO~ SC~RT OP \L 

A RJ(;lllEST \ 

SOLO L. 598.000 
QUAD CHALLENGE 
RAIDENTRAD 
RAMBO 
RASTAN SAGA 2 
RENTAHERO 
REVENGE OF SHINOBI 
RINGS OF POWER 
ROAD BLASTER 
ROADRASH 
ROBOCOD 
ROLLING THUN 2 
S. VOLLEYSALL 
S. AIRWOLF 
S. SHINOBJ 
SAINSWORD 
SDVARIS 
SHADOW DANCER 
SHADOW OF TfiE BEAST 
SHANGAI 111 
SHINING IN THE DAAKNESS 
SOLOEACE 
SONIC 
SPACE ARRIER Il 
SPACE GOMOLA 
SPACE INVADERS 

-SPIDERMAN 
SPORTS TALK BASEBALL 
STAR CONTROL 
STARFIGHT 
STEEL EMPIRE 
STORMLOAD 

- STREET OF RAGE 
STRIDER 
SUPER FANTASY ZONE 
SUPER HANG ON 
SUPER HYDLI DE 
SUPER LEAGUE 
SUPER MASTER GOLF 
SUPER MONACO GP 
SUPER OFF ROAD 
SUPER T. SLADE 
SWORD OF SODAN 
SWORD OF VEAMILUON 

L. 99000 
L. 79.000 
L 69.000 
L. 59.000 
L 49.000 
L. 79.000 
L. 99.000 
L 89.000 
L. 99.000 
L. 99000 
L 109.000 
L. 69.000 
L a9.000 
L 79.000 
L 39.000 
L. 99.000 
L. 8-9.000 
l 119.000 
l. 99.000 
L. 119.000 
l. 119.000 
L. 59.000 
L. S9.000 
L. S9.000 
L 79.000 
L. 49.000 
L. 119.000 
L. 109.000 
l 99.000 
L 99.000 
L. 99.000 
L. 79.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
l 69.000 
L 79.000 
L. 79.000 
L. 89.000 
L 79.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
L 49.000 
l 109.000 

Vrr~: · ÌN1?1Nir_r}~:,'.c-0N·::.}: 
ACTlON:REPIAY: 
. · . · L 98.ooQ:·:.· .... ~ .. 

ACTION REPLtll' 
Puo1"&~~1o~AJ_, 

L98.000 

SEGA ~IEGADRIVE 
\'ERSIONE JAPAN 

+ ALl~lENTATORE 
+ CAV() SCART 

+JOYPAD 

SOLO L. 248.000 
• 

lmGA REV01UDON 
SCON'l'O DI LIRE 50.000 

1\ Oli I.A) ACQL'l.~T . .\ 
DTRO Il~ :10 II:GljlO 

SYD OFVALIS 
T. BEAST WARRIOR 
TAIHEKI 
TARGHAN 
TASK FORCE MARRIER Il 
TECHNOCOP 
TEST DRIVE Il 
TETRIS 
THE IMMORTAL 
THUNDERFOX 
THUNDER PRO WRESTLING 
THUNDER FORCE Il 
THUNDER FORCE lii 
THUNDER FORCE IV 
TIGER 
TOE JAM & ERALO 
TOKI 
TOMMY LA SORDA 
TRAMPOLINE TERA 
TRASIA 
TRUXTON 
TUNDER FOX lii 
TURBO OUT RUN 
TURAJCAN 
TWINHAWKS 
UNOEADLINE 
VALIS 
VERYTEX 
VOLFIED 
WANI WANT WOALD 
WARSONG 
WARDNER 
WHERE IN TIME 
WHIPE RUSH 
WIMBLEDON 92 (TENNIS) 
WINTER CHALLENGE 
WOLF IN BATTLE FIELO Il 
WONDERBOY 
WONDER BOY IN M. LAND 
WORONER FOREST 
WORLD CUP SOCCEA 
WORLD CUP '92 
WRESTLEWAR 
X.D.R. 
Y'S lii 
ZANYGOLF 
ZEROWING 

l. 99.000 
L 99.000 
L. 119 000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 119.000 
L. 99000 
L 49.000 
L 99.000 
L 49.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L 69.000 
L 79.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L 79.000 
L 119.000 
L 69.000 
L. 79.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
L 99.000 
L. 119.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L 89.000 
L 119.000 
L. 59.000 
L. 99.000 
L 29.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 89.000 
L 39.000 
L. 39.000 
L 49.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
L. 59.000 
L 39.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
L. 89.000 

IN ROSSO I GIOCHI IN OFFERTA cnoo ""• .. •-tol 

Tutti I nomi e I marchi sopra riportati appartengono al loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



GIOCATORI 1 
UVEUI S 
UVEUI DI DlfflCOlTA' 1 

GIOCATORI 1 
LIVELLI S 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 
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Buttati con Marty McFly, di ritorno dal 
2015, in una nuova elettrizzante 
awentura ispirata al divertentissimo film 
campione d' incassi! Quello sbruffone 
di Biffe la sua banda, a bordo dei loro 
sfreccianti skate-boards, sono proprio 
degli incorreggibili guastafeste ... 
Saprai aiutare Marty a levarseli dai 
piedi e a fare finalmente ritorno a casa? 

Master 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL · VIA MAZZINI 15 • 21 020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/ 212255 - FAX 0332/ 212433 
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GRAFICA 
+Definito 
+ Oivwtente 

SONORO 
+ Abbostonto buono 
+ FX àiversi ma dìvertenti 

GIOCABILITA ' 
+ Risponde bene ai comandi 
+ Abbcmonza longevo 

GRAFICA 
+ Bellini gli sprite 
+ Sempre divenente 

SONORO 
+ FX auini 
• Sonoro MS, però 

GIOCABILITA ' 
+Vedi MO 
+Vedi MO 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

MEGA ORI v E] 
250.~I 
250.000 
740.000 

i'Aego Drive Poi L. 
Mega Drive Scart L 
~ CD Scort +Mega Drive Scart L 
Convertitore JAP/ITA L 25.000 

Car1ucce Americane 

Alysio Drogon 
ArOJs DDySsey 
Batmon 
Coliber 50 
Californio Games 
Desert Strike 
f 22 lnterceptor 
Folol Rewind 
lshido 
John N\odden 92 
Jordon Vs. Bird 
Kid Chamoleon 
NHLHoc~ 
RoodRush 
Robocod 
Rolling Thunder 2 
Super Off Rood 
SuP.E!f' Vol!~ll 
Syéiof Valis 
Terminak>r 
Test Driver 2 
The lmmortcl 
Tromooline Terror 
Two Crude Dude 
Warrior of Rome 
Winter Chollenge 
W~5 
Telefonare per le ultime novità 

Carlucce Giapponesi 

Aeroo Bloster 
Aleste 
Alien Storm 
Alisia Orogoon 
Arr<JW FloSh 
Atomic Robokid 
Battle Mania 
BaHle Shii> Gomolo 
Bonanzo Bros 
Codash 
Dohno 
De.11 Crush 
El Viento 
Elemenlal Master 
Fl Cirrus 
Fl Gran Grond Prue 
Fl Hero 
Fantasia 
Fighting Master 
GOldetÌAxe 2 
Grandslom Tennis 

~ 
HunterYoko 
Jewel tv\oster 
Joe Montana Il 
Ktd Chomoleon 
Legend of N'mja 8uruiden 
MOgical Hot Turbo 
MaìVel land 
Mercs 
Mickey Woose 
Midnight Resisfonce 
North Stor Ken 
Out Run 
Quockshot 
Runork 
Senjo-No-Olikam 
SlimeWord 
Soni e 
SpiderN\on I Sieel Empire 

L 104.000 
L 119.000 
L 104.000 
l. 84.000 
L 104.000 
L 94.000 
L 89.000 
l. 79.000 
L 54.000 
l. 89.000 
L 89.000 
L 104.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 94.000 
l. 109.000 
L 99.000 
L 89.000 
L 104.000 
TElffONARE 
L 104.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 104.000 
L 119.000 
L 109.000 
L 109.000 

L 84.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 89.000 
L 59.000 
l 54.000 
L 79.0CIJ 
L 94.000 
L 59.000 
L 94.0CIJ 
L 109.000 
L 104.000 
L 99.000 
L 64.000 
l. 89.000 
l. 89.000 
TELEFONARE 
L 69.000 
L 89.000 
l. 85.000 
L 99.000 
L 69.000 
L 54.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 89.000 
L 84.0CIJ 
L 59.000 
L 74.000 
L 79.000 
L. 74.000 
L 94.000 
L 99.000 
L 59.000 
L 85.000 
L 94.000 
l. 79.000 
l. 89.000 
L 70.CXX) 
L 59.0001 
l. 99.000 

rc:-eet of Rage L 
' s~<ler l 

75.000 
69.000 
79.0C'IJ 
94.000 
84.000 
69.000 
94.000 
89.0C'l:J 
69.000 
54.000 
94.000 

Thunder Fox (M.ego Drive Scarti L. 
Thunder Pro Wrestting (M. D. Jap) l. 
Tokv(Juju ~) L 
T urfu Out Rùn L 
Two Crude Dude (Crude Buster) L 
Undeodline L. 
Wodooo Forest l. 
WhipRush L 
Zero Wings L 
T elefonore per le ultime novità 

Giochi per Mega CD 

EmestEvons 
Fray Area 
Funky Horror Band 
H~Novo 
Sol Feoce 

L 104.000 
L 94.000 
L 79.000 
L 94.000 
L 94.000 

SUPER FAMICOM 

L 420.000 Super Nes Syslem 
Super Scope 6 
(Bcizooko coo 6. icxhi) L 
Super Famicom ~al L 

159.000 
460.000 
450.000 Super Fomicom ScortRGB l. 

Convertitore USA/JAP- JAP/USA L. 35.000 

Conucce Americane 

Addoms Family 
Bill Lombers Còmbot Basketball 
Burt's Nighhnore (Simpson) 
C.astelvonia 4 
Chess Master 
Drokken 
Finol Fantosy 2 
Fino! Fight 
F.Zero 
HoleinOne 
HomeAlone 
I-look 
Jhon Modden Football 
Joe & t\i\oc = of Mxsticol Ninjo 
~ic SworéJ 
PaèérPoy2 
P~F hter 
RPM~ocing 
Sim City 
SJRf.ET RGHTER 2 
Super Bases Looded 
Super Battle Toods 
SuperEDF 
~OffRood 
Super Scope 6 
(Bàzooka con 6 giochij 
Super Smash TV 
Super Tennis 
Super WWF Wrestlernonia 
TopGear 
T rue Golf Clossic 
T rue Golf Classic: Pibble 
Ultroman 
Un·S:guodron 
Xardion 
X·Mon 

L 129.000 
L 89.000 
ESTAT E 
L 119.000 
L 124.000 
L 129.000 
l. 139.000 
L 119.000 
L 114.000 
L 119.000 
L 109.000 
LUG LIO 
l. 129.000 
L. 119.000 
L 129.000 
L 124.CXX) 
LUG LIO 
l. 124.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 114.000 
LUGLIO 
L. 119.000 
EST AT E 
L 119.000 
L 129.000 

L 159.0CIJ 
L 119.000 
L 114.000 
L 124.000 
L 11 4.000 
L 124.000 
L 129.000 
L 134.000 
L. 119.000 
L 129.000 
ESTATE 

l 
l 

• 
YS'S3 
Zelda 3 

L 129.~ 
L 134.000 

Telefonare per le ultime novità 

Cartucce Giapponesi 

Area 88 L 
8attle Blaze L 
Costelvonio 4 L. 
Contra Spirit L 
C vber FOrmula L 
F1 Exoust Heot l. 
F 1 Grand PrVc L 
Fino! Fight L 
F-Zero L 
Goemon the Worrior L 
Hat Trick Hero {Taitol L 
H~Zone L 
Jòè& Moc L 
Lost Fi9hter Twin L 
l.emm1n9s L 
Monkey Adventure L 
Musya L 
PilotWi~s L 
Raruno 1/2 L 
Rocl<eteer L. 
RPMRocing L 
Rush~Beat L 
SoulBIOder L 
SIQ Strvke Gunner L 
s1'REEt FIGHTER 2 L 
S. Adventure lsland (Wonderboy} L. 
Super Ales1e L 
.EDF L 
Super Fonnotion Soccer L 
Super Ghouls & Ghost L 
Super Mario World L 
Super R·Type L 
Super: Tennis L 
Thunder Spirit l 
TopRocer L 
Varis L 
Wond <llampion Shipboxing L 
World Cup Sòccer L 
Xordion L 
T elefonore per le ultime novità 

109.000 
139.000 
120.000 
134.000 
129.000 
140.000 
140.0CIJ 
119.000 
119.000 
129.000 
129.0CIJ 
105.000 
124.000 
129.000 
119.000 
120.000 
129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
119.000 
129.0CIJ 
124.000 
119.0CIJ 
209.000 
124.000 
140.000 
99.000 

124.000 
124.000 
119.000 
89.000 

124.000 
124.000 
124.000 
119.000 
139.000 
124.000 
124.000 

PC ENGINE 

PC Engine GT (Por1atilel 

Cartucce per PC Engine 

Adventur of Chris 
Adventure l~ond 
CyberCore 
Dorius Plus 
Doreomon 
l:>rçgon EGG 
Figllti~ Run 
Final SOldier 
Grodius 
Hatris 
Hero Agedamo 
Hit the Ice 
HoneyS!<Y 
JackieChon 
~icolChose 
Nin1a Spirit 
Opérotion Wolf 

L 530.000 

L 89.000 
l. 89.000 
L 79.0CIJ 
L 84.000 
L 84.000 
L 79.000 
l. 89.000 
L 74.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
l. 89.000 
L 95.000 
L 95.0C'l:J 
L 79.0C'l:J 
L 84.000 

~ 051/948119 
~ 051/948251 

PC Kid 2 
Power Elèvan 
PowerGolf 
Racing Spirit 
R-Type 
Solamonder 
Show Momotarol 
Son Son 2 
The Adventur Boy 2 
ToyShopBoy 
Tnclo/ 
TV~ Football 
Vigilante 
Wonder~ 

L 89.ooo l 
L 69.000 
L 79.000 
L 84.CXX> 
L 74.000 
L 89.000 
L 84.000 
L 84.000 
l 84.000 
L. 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
l. 74.000 
L. 69.000 

GAME GEAR 

GomeGeor L 250.000 

Car1ucce per Game Gear 

Alesle L 69.000 
Ax BaHler L 49.0CIJ 
Baseball L 59 .000 
Champion Bo.xing L 64.000 
Columns L 49.000 
Donold Duck L 64.000 
fantastic Navigation L 59.000 
Forbidden City L 54.000 
Froy L 64.000 
Geàr Stadium l. 49.000 
GGShinoby L 59.000 
Golby L 49.000 
G-l.oc L 64.000 
Hai~ Wors L 64.000 
HeOO Buster L. 44.000 
HouseofTorot L. 49.000 
Kinetik L 49.000 
Mogicol Guy L 64.0CIJ 
Moppy Lond L 54.000 
Mcnroo GP L 54.0CIJ 
Ninja Goiden L 54.000 
Out Run l. 49.000 
Pengo L. 49.000 
Put & Putter L 54.000 
Sonic L 59.000 
§queek L 54.000 
SU~Golf L 59.000 
Woll of Benin L 49.000 
Wonder Boy L 69.000 
Woody Pop L 54.000 
Per ragioni di SP,Jzio non possiamo elencare Mio 
lo merce disponibile. ---Ger---,.-,.,-y ,-1 

di Andrea Geraci 

Vendite per corrisponden7.a: 
Tel. 051 I 948119- 948251 

Orario di apertura: 
9 .:$0 - 13.30 / 14.30 - 19.30 
Oal Lunedì al Sabato 

Condizioni di vendita: 
TuLLi i prezzi sono con1prensivi 
di I\fA. 

Spe<l izìoni a mezzo posLa o 
n1ezzo corriere espresso. 

i.\1assimo rispetto <lei te1npi di 
consegna (·oncordaLi. 

I march i Mega Drive, Game Gca r, PC 
lnginl:, Super famicom, Neo Geo sono 
cl i l!.Sclusiva pro pric::tà delle singole ca!>e I pro<lullricl_. - --



JOYSTICKS 
ED ACCESSORI 

SV405 
COMPATIBILE 
SEGA ' 



GIOCATORI 1 

UVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

-

opo una fastidiosissima 
sveglia alt' inverecondo 
orario dellé sette mat- . 
tutine (eh sì, all'univer-: 

sità. cl si abitua proprio male e 
si diviene i'} breve tempo del . . . . 

pigroni incalliti!), mi vesto bat­
tendo il mio record di "abbot.:" 
tonamento della camicìa con 
simultaneo allacciamento dei · 
pantaloni", tracanno mezzo li-. 
tro di latte rischiando il saffo- · 
camento e mi precipito a 
prendere il treno in extremis, 
mentre ringrazio il santo pa-.: 
trono dei giornalisti videoludicl 
che anche stavolta mi ha bo­
nariamente assistito (ignor~n­
do così le mie, di pregtiiere. 
NdAlex). : 

: :~::::· ::.: .. ,. 
: •:t: : t• 

_:ii.::: •••••• 
: . ····:··. ···i4t'. • 

• ··1 • •• • • •• i 
• . l· ... . . . .. . .. . 
: 
··::• :• .. ···'i:. ····t. s:: •• 

sapereuche sto bene (mi chie­
do se :anotie Peter Parker 
avesse di questi 
problemi)(probabilmente no, 
ma ALMENO lui era un inset­
to. NdAlex) e vengo a sapere 
che sono arrivate dalla reda­
zione1: le cartucce da recensi­
re. M i 'fiondo a casa, accor­
ciaooo di due orette la giorna­
ta universitaria, e arrivo final­
mente a scartare l'atteso pac­
cnetto. 
Arhbarabà, cicì, cocò ... quale 
cartuccia recensirò? 

ho pescato F1 qui, 
P.rix! 

Eccola 
Grand 

Ecco cosa succede a trascor­
rere la notte fuori Genova} 
nell'appartamento della .Pro­
pria ragazza, all' insaputa-della 
nonna che vi crede a dormire 
da un amico! • 

.~Giochiamo, giochiamo1 gio­
·:: Chiamo, giochiamo .... Urrà! Mi 
:~::sono classificato secondo nel 

Mi reco, imitando Sonic per.·::.:· 
quanto mi è possibllè, all'uni.: ~: 
versità e giungo all'eserci!~- .:; 
zione di Campi l~\ :" 
Elettromagnetici · · · 
appena In tempo 
per non vedermi 
sbattere Ja porta 
dell'aula in faccia 
dal professore; .. 

:che oggi ha fortu~i~1\r 
· natamente q~al~:l~i 
che minuto di ri.\=i\f;i ·'···· t d 11 .. •·· ar o. .. . . . .: it. • • . • .. ·ii 

. Durante l'intérva1~··· · 
1r lo faccio un colpo 

di te lefono alla 
per farle· 

Hey, bellezzaJ vieni a fare un giro sulla 
mia monoposto~ 

GEll.MAN G. P. 
BEST L.aP 

• FREE BVH 

Sll«JL.B 
N<..f 

2 

1~: ·. 

-

-~1· P~~.._ s"f ~~Zf!f r,~:~ 
..:- .. ::. u 

- .. - ... 
~ .. ~ . . . . 

:.tJlii .. ~~~ 
4 .e; 

:.. 

.f1i.. CONSOLEMANIA LUGLfO/ AGOSTO 1992 
• • • 

• 1 ~;,l·:s \11 :•it··· ~ .! •• s • • • • 
.1 : .• : .. • 



t 

Una bèlla squalifiCCI o quel pirata dello 
stroda non glielo levo Ìle$sunol 

\,W::. 
circuito di Pn'oe.nix! Viva la 
Ferrarl (e me m§~~imo, natu-
ralmente!)! ~ !;lg· · ... , .. 
Dopo qualche~ ora.ii questa 
solfa sono pronto P'r accen­
dere 1' Amiga~· _ 
e 'scrivere là'·~: 
recensione ... \, 
carico 11 c1 • ·J 
text , lnseri- ' 1 

sèo il mio di.:. : :: 
'UI senètto ·aegtr j' • 

articoli et 
vojl~, inizian-.1r-:1. 
do ·la recen- !!i • ''1 

sione vera e -~: 

propria, seri- iif 
I •• vo: .·. 

"li gioco si 
presenta con 
la tanto" ·di 
mo·da vlsua­
le1;9all'alto e .. 
sfrutta, nella·:· 
d I n ·a mi e a M 

d~ll '~~ione, ! ~f~ti\lf!l"ì 1 circu1t1. dedl- ·d:\1::!.(gia 

cati p~r la ·rotazione degl i 
sfondi:. Molto accurato come 
simulàzìone, anche' se i dati 
dèfte auto ed i PH~~i sono ag­
glo'fnati aU'anriol'seorso, pec-.. 

+ buono l'effetto rotazionale 
-poco reollstko 11nterlllione tra sprite 

SONORO 
+ oltini effetti sonori 
+ buone musiche d' accompa gnomento 

GIOC ABIL IT A' 
+ immedia1o e coinvolgente 

67 



V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Pax. 0332.767244 

· per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 

tel. 0332.767270 

CONSOLES 
CD \1EGADRIVF. 
SvPER 1 AMIC'Oi\i 
SUPER r\l ·S USA 
?v1HGADRIVP. GIAPP. SCART 
.\1D GE~l.SIS • SONIC 
GAMh DOY SYSTf~\1 

SU.iA OMiH GHAR 
:i'<'EO GEO HOl\fl ~ VERSIOS 

ACCESSOR1 
BAZUKA + 6 GIOCHI 

per S~ t SFAMlCOM. 

LIT. 190.()()() 

SUPER FAMICOM 
KING OF TRE MOKSmR 
PRTh!CP. 01 t>F.RSlA - RAMNA 
OOOOL DA~Pill . l)Y\fA WARS 
ADAM'S !:ZA.\ffi.Y - HOOK 
Sl'Pf.R MO~iOTARO il 
NR~'\.,l\GEMP.r.. TS 
SLPER n \.'X SHOT·Sf..iASH TV 
ASTRAL BOWf-BATlLE Bl. • .\ZE 
VLTIMATE f--OOTBAI.1, 
'(.JKAL HGHT GliY ·SYV AUOJ:\ 

SFZt.Kl A{;U!U'S Fl 
DRAGO!'\ BAI L - SllPER VAJJS 
SThf l::ARTII · SlìPER ALESTl:. 
L"LffifA lV-PRI"ICE 01· PERSI\ 

St:PER ADVl'1\'1l:'RJ~ ISL\."l;OS 

CO~'!RA SFUUTS PARODIUS 
GA~if. BOY ,\.\1H..1FER 
GA.\fF. llOY MAG~'TFER 
GD Il.LL \ff"ATOR CASTl-J .V A. '\1IA lV 
GB UCTHT DOY DThiL~SIO~ rORC'E 
GB VlEW OOY JOE & t.fAC - PILOT SWING 

(;BIGO BA'ITERY BAf'K RJCAR. HYPER .lO?\"E - JlRRY liOY 
J .F..GEND OF ZEl JJA 

G OJ AR C: ·\ VO 2 PI..A YF.R.!> 
oa t\1.ASTER GEAR COJ\VHRT MA.GlC S\.VORD ·RAIDtif' TRAI'> 
GG AI.L\1.bNTATOIUl SUPER E. O.P. - POPC.11..US 
(10 AU\tP.NTATORF. PER AUTO SUPER (ìHOC1: S ~ GHOST 

.MD AMlON Rl!l'iAY 
MD AR<.'AOE lQWC:R STICK 

Ml> GA."'1H ADAl7l'OR 
~il) ~fF.OA JOYSTICK 
~ID JOYPAD POWI!R SC'.-3600 
~tD JOYS11CK SC",.flGHTER 
.\ID JOYSTICK /\ I~FRAROSSI 

~1D JO't~>nrK xe-1SG 
~1D PRO 2 JOYPAD 

SI- ·\DATfATOR.C PERS·'\ES 
SI• IBKl!.'\G SF <\SC'U PAJ) 
S~ ADAITA.lORH PER SF 

GAME BOY 
HYPER noY 
PRI'IC~ OF PE!<SlA 
DlONK' C'OMMA~OO 

KOl\/\MICS SPORTS 
OOW'll TOWN 
PR~B/\SFAALJ STAJ)lt.~f 92 
G.HOSTBl I'> rI RS 
SPIDER.\1A~ 'ff.C'iO ROW?-." 

~ERNESUSA 
STREET FIGJITER II 
ZELDA m 

l.OOE!\'D 01' MISllCAL 1'1!\'JA 

JACK f'lCKL/\LS GOLF 
TEST DRrvE - XARDIO:'>I 
SIMPSO~S - S~H TV 
V.'Wl \\iJWSTLlNG 

MAGIC' SWORD - TOP GJ1\R 
BASrlt\lL Sl\fUI.ATOR 1000 
CASTELVA'.'lA 4 

EARTH DEf EJ'SE FORCE (F,OF) 

FL'\Al FA,TASY II 
GOE~fOK • JOI:;. & MAC 
L:.AGOO~ - LEGl!ND Ol' ZELDA 

PAPERDOY n - PILOT \\-1:-.IUS 
SlM CITY - SUPER TRNNLS 
SUPER GHOUL'S'1 GHOST 
UT :rRA.\fAl\ 

NEO GEO 
St.PER \1ARIO LA~D \LPHA MISSIO'\ Il 
RATMAN • CASit:LVMìA .BASEBALL 2020 

OOUBI.E DRAGOS BASEBAIL STAR PRO 
FI RACE • OPERA'110~ C Bl.l TF.'S JOl R'\"EY 
BO\IBER KING2 CROSSEDc SWORJJ 
AJ.'rcRED SPACE CYBFR LIP- EICTHT ~" 
CASTEl.VANJA 2 FATAL FURY 
DOC'TOR ~iARIO • BllJ. & TEO FOOTBAJ J . FR.fil\i'Y 
PAPERBOY • ATO\nc R~K 
GRn.fl.1:-<S 2 • Hl.AY LA1'<.':ER 
RFVH,'\;GE 01 UlE GA'rOR 
S~OOPY • Klr> IC' ARUS 

GHOST P!LOTS 
KJ'\G OF Tire l.10"STER 
1 J\ST RF.SORCE 
L.EAGLL BOWU~G 

ROROC'OP n • MEG1\~tAN l ,f:GEND OF SlX'C-ESS 011 JOE 

SKAfc OR DIB • ' ltiH SL"\IPSO~ MAGIC"IA.'I LORD 

.D IvIEGADRIVE 
!11AM 1975 - Nll\JA CO~fDAC.wr 
PL!ZZLtD • R.EADL\;G H l!.R.O 
RODO AR~fY 

A WITCH OP Sll..KY·RIP SOCCER RROWL 
C .A. .... TASY STORll::S -Ll'"IAR · SbNGOKl. DENSHO 
EAR:\l:ST FVA...'\S - SOL FEACE SUPER SPY 
Hl·.l\VY NOVA. WOOUSTOCK RASH RAILY 
TISKA A Bl'· FRFA AREA TOP ff.AYER GOI..f 

l\IEGA DRIVE 
TWlNFUL TALE -SD VALIS 

DA VID RO.UTNSO~ BASKI!f 
Al ,!SIA D~/\GON-SIDE POCKET 
81..A Y LAl'\CER - CHERROU 
GRA ~D SIAM li !F. TE.~:-.llS TOl 'R" 

SllPER ~lO~ACO OP li 
Sl.'PER FA?l<IASY 7..0~1:: 

AUSIA DRAGO!'\ - COU.r?.tt'US 
lOKI • TI!l lt\DER PRO\VRCSrLNG 
TURBO OUI RlP.\ - MASTER <iOLF 
CORPORATIOS -STOR.\f LORD 
C1.fll(1{ RCX~ • WAIU WARl \\'ORI> 
lt·R\friAIOR S'IAKf11GHf 
ROROCOD IJP Il) 

lll\l>f.AD U~E 
FI ClRct'S 
l)AH,>\A 

JOO MO'llA~A IUOTBAU.. U 
MARJO lE\llf.t.!X lJOC'KliY 
t I CìRA.'11.> PRIX 
Hf;AVY NOVA 
OONAIJ> Dt "CK Ql'AO.. SHOT 
l ".",J NTERC1·:PTOR 
MASIVR OF WEAPON 
'l'OFJAM & FJ\Rl. 
SllAOOW 01 Till- 81:.AST 
ALOCK Otrr 
DAVIL C'R.ASllE 
~n=Rcs u 
SAJN I S\\'ORJ> 
SONIC 
GALAXY FORCE Il 
DRAGO'l'S E't'E 
1 IGlffil\;G \W1l·RS 
688 ATTAO.: BAlìll~ 
Alli..'\ Kll>I> 
COBRA 
Jf:WEL ~1ASTER 

GA!ARl!.S 

GAI~ GROI NO 
OY:\ou.sr. 
118-4. \'Y l lJ\Tr 
L.AKFRS vs a :t:ncs 
\1AR\"'EI I A~D 
MIC»:Y MOUSB 

OFFERTA GIOCID 
~GADRIVE_;_ 

LIT. 52.000 
BURNINO FORCE 

8EAST WARRJOR SHIKIN JO 
S TUNDER BLAOE - ISHIDO 

SWORD OF SODAN (SMB) 

LIT. 72.000 
AUEN STORM- GROWl. 

RUNARK • YS'UI • OlITRUN 
SPIDERMAN·TASK FORCE H. 

WORLD CVP SOO ER 
SUPER REAL BASKETBAJ..L 

LIT. 90.000 
BACI< TO TIIJ; FlinlJU:: U 

SJIU'J::T OP RAGE 
C\l lFOll"llA GM~ 

FI GRAt-:D PRlX FAF..RY TALE 
GOLDf.J'\ i\XE D·SPEED IV\Ull 

LIT 109.000 
DOl 181..E ORAGON li 

SHL"1l'IG IN l IU DARKl'F.SS 
THE IMMOKl Al 

filJPEJU!AM!COM~ 
LIT. 99.000 

SUPER FIRE PRO \VRESLINO 
GRA.DlUS lll·MAGYAND I.ANO 

.MONKEY JIRO 
THUNDER SPWl'S 

PRO SOCCl)R • TUNDER. SPlRITS 

n primo ecrvb;io d'lnfonnaz.ione 

cliooti openmte 24 ore al giorno 

8l'ftÌto intenunel\le da un 
COMPUI'ER. 

Utiliz:wo Db VOX e' facilo 
buta cbo d.iaponi di un teWono a 
TONI. 

~r il nuovo elefixlo STRIO della 
SlP. ad -npio, o' sufticien!e 
premeie il Ul.lto 'I' a destra dolio 
•o· per trMfonnarlo in un eelofono 
a toni (puoi a.d» utili7711re un 

Vox geocrtàlOre per r;eg1tè1ia 
telefonie&) 
AdCMO oom.poni il numero: Dh -

GAMEGEAR 
FANTASY STAR ADVF.NTllRF. 
GhA STlJDn 1\i - SO:-.r!C 

HOUSE OF l'!\RO'l 
ALTE.\: SYl\"DROMF. ·Oli'!' RUN 
BllST.liR BAJJ. Nlt\JA GAJDEN 
MAGICA! lA.RU RUTO KtJI\' 
MONSTl:.R WORl.D Il 

SOT .JT AIRf~ POKER 
THL LUCl<Y DI~U~ 

FA.'1TAS'r ZO~E GEAR 
1HE CHT~S\1ASTER 

GAL.AGA 91-AXE Bl\Tn.ER 

0332.767303 • lppellft campoeto il 

numero J>JUlti il tasto 'I' del 
icJefono o appoggia il ~ilb:>r& 
di toni.aul microfooo del LÙ)fono 

o•~ che Db_Vox ti 
risponda. A quceto punto fatti 

~daDb vox. 
Db _ VOX ti dini' por ogni tipo 
di coo.<ile, i gioclù O gli llCOl:SSori 

dilponibill oltre ali& offerte 

1peciali •allo novita' in arrivo. 
f>raneldo I Ialiti del tolefoòo, IOlto 

la guida di Db _ VOX mirai 
d ìreaai nenie ai giochi della 1Ua 

ooneole preferita. 

Atteni.ione:... Veriiìea aempte, 

prima di chi:anwe, che il 9elcfooo 

BUONO SCONTOCM10 

Lit. 7.000 
valido F 8C'qUÌSto di un gioco pot' COOIOle. ll valore del buono JlOO e• 
cumulabile. Con:ipilate e 1pcdire ft; Db_ Lino 1rl -V.lo Rimembranze, 

1b/C - 21024 BIANDRONNO (V A) 

COGNOME e NOME; _ .-------·-_,;...--.,,___,__~-·..;.. 
INDmn.zo e N,CJVICO: _...._ __ ..;.:;,..-.,~.o.-~---.-:'--'.._.•~ 
CAPeCIITA'; _____ ,,....,_......,.~~ 

(prefido) TELEFONO:_ ~---...,..::. 
Hai gja' aoqu.iltNo da Db .Lioe ? SJ 

Conaole PoNeduta: 

NO 

.Rivilfle di giochi abitalmeO• lede: 
.... __ _ 

_...,_ 
BTA': ....:_ 

Hai provato Db-Vox (0332.767303) ? SI NO -VOiò Jll'r Db-V<lll ('()-10): 

Il buono. alm • ~·a/il, "" "°"""'1*' in <>11111.., ,..,ru. Vjl/id/.11' .fino JIJ0/9'1 



GIOCATORI 1-2 

Il campionato è fini· 
lo, gli europei anche 
(a noi non interessa· 
vano comunque mol· 

I lo), e le ragazze di 
tutta Italia sono f eli· 
ci della calma dome· 

nicale senza calcio. 
Nonostante tutto, la 

mag_gior parte dei 
videogiocatori italia· 

ni potrà emulare le 
gesta dei loro cam· 

• • p1on1 con un nuovo 
gioco dedicato al cal· 
cio; probabilmente il 

migliore sul 
Megadrive al mo· 

mento. 

inalmente un gioco dello 
sport più bello del mon­
do sulla principale con­
sole della Sega; si tratta 

della conversione di 
Manchester United della 
Krisalis sull'Amiga e sviluppa­
ta dalla Sega stessa. 
Quindi buona grafica, buon 
sonoro, belle sequenze e gio­
co curato nei minimi dettagli; 
l'unica pecca è rappresentata 
forse da una giocabilità non 
eccellente. 
Ma niente paura: le solite ben 

Parata ancoro uno volto ... 

E come nelle 
barzellette dello 
settimo no 
enigmistica ... 
Senza parole! 

lo schermo di 
selezione delle 

squadre 
comondcite dai 
due giocatori. 

Noi per 
l'occasione 

abbiamo scelto 
una classica 

sfida ... 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 

accettate scelte 
sono in European 
Club Soccer con­
tornate dalle già 
citate qualità gra­
fiche notevoli, 
con un'aggiunta 
molto particolare: 
sono infatti pre­
senti la maggior 
parte delle squa­
dre più importanti 
d'Europa, dicia-

mo quelle appartenenti alle ri­
spettive prime divisioni, con il 
loro simbolo e giocatori, non 
reali, ma appartenenti alla 

,,i­ ,. 

Passaggio al centro per Doketti ... 

naione (scusate il 6 giugno ho 
terminato la naia ma, non mi 
sono ancora ripreso)(ah, per­
ché non sei cosl di natura? 
NdAlex) ... nazione esatta. 
Dopo questo concetto che 
sono il 5% dei lettori ha rece­
pito (spera pure che tutti sia­
n o al tuo livello ... NdAlex), 
posso aggiungere che potrete 
effettuare i soliti campionati a 
piacimento cercando di fare 
vincere la vostra squadra pre­
ferita anche se (non è il mio 
caso, ma per quanto riguarda 
Max, invece ... ) la stagione 
scorsa non vi ha dato le gioie 
che vi aspettavate. 

Massimiliano Pescatori 

MASTER SYSTEM 
GRAF IC A 
+ (Ul'ato nei minimi dettogli 
+ Sprite Il quelli beHi grossi 

SONORO 
+ l'~nziole 
+ Buono e boslo 

GI OCABILITA ' 
· Non ben oonlrollabili i glocolori 
· Tìi difficoltosi do effettuare 

VIRGIN/ SEGA 

-
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C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI) - Tel. 0586/63.10.22 Fax 63.11.92 

Nuovi Prezzi ! ! ! 
Nuovi articoli ! ! ! 

Titoli per Super Famlcom 
Adventure lsland.-......... L 109.000 Rocketer .................... L 109.000 
Augusta Golf .................. L 129.000 RPM Racing .......... _. L 109.000 

Parco Console ampliato t t r e~we ~rand Pnx. ........... L 12s.ooo Rushing Beat ........... L 119.ooo 
• • • D1mension Force ............ L 129.000 Smash T.V ................ L 109.000 

, . Sei:vizio Novita posta-fax.fil Areaes .......................... L1os.ooo superBaseba11 .......... L11s.ooo 
• • • • • • Battle Dodge Bali: .......... L 129.000 Super Cup Soocer ...• L 119.000 

Spediziom a mezzo Posta Blg Run .......................... L 109.000 super Mario Wond .... L 11e.ooo e . E Casttevania. ................... L 119.000 Magie Sword ............. L 129.000 
o ornere spresso. contra ........................... L 129.ooo ora9on Bali z. ........... L 161.000 

eonsotes 
Megadrtve Giapponese scart+afim.+joypad+gioco.................................... L 249.000 
Megadrtve Giàpponese Pal+alim.+joypad+gioco....................................... L 280.000 
Mega CO (versione Pal no NTSC).................................................. ........... L 650.000 
Mega CD come sopra ma con 2 giochi....................................................... L 735.000 
C:ìame C:ì~r J>Cll'tCltile \IÌCI~ Il CC>lori............................................................. L.. 249.0()0 

Oarius Twin .................... L 119.000 Air Managemenl ....... L 129.000 
Exaust Heat .................. L 129.000 Battle Blaze .............. L 129.000 
Flnat Fant3$y 11 ............... L 139.000 Birdie Rush ............... L 119.000 
Final Fighl ..................... L 119.000 Oragon Stayer_ ..... L 119.000 
Gradius 111. ..........•.......... L 119.000 Oungeon Master ....... L 119.000 
Gundam F91 .................. L 109.000 Fire Pro Wrestling ..... L 129.000 
Hat Trick Hero ................ L 109.000 F1 Grand Prix. .......... L 139.000 
Legend ofZeJda .......... -. L119.000 Joe & Mac .... L149.000 

Gal11e'B<>y Jap-....................•........ - .. - ............................................................. 1.. 140.000 l emmings ........................ L.109.000 l.ast F"1gilter~ ...... Lf19~ 
GameBoy Usa con TetriS ...........................•..........•......................... ---·· L 166.000 Othello Wortd ..............•.. l.109.000 MagicaJ Guy .............. L 119.000 

~ ~ ~~1i()j)C'él con 1 ~........................................................... L 2~.0C>C> 

Super Farnlcom sca1t+2 Joypad ................................................................... L 445.000 Pilot Wlngs .................... L 109.000 Super Vat1$ ............... 1...109;GG0 
Populous ........................ L 109.000 Super R.Type ............ L 109.000 Super Famlcom Pal+2 joypad ....................... -............................................ L "90.000 

Super Famlcom Pal+2 joypad+2 giochi...................................................... L.. 660.000 
~~ ~~ ........................................... ~.······· ·········· ········ ······· · ························· l.. t>ti().()()() 

Tltoll per Mega CD 
Heavy Nova .................... L 80.000 
Eamess Evan ................. L 65.000 
AdV. boy stories ............. L 100.000 
Sd Feace ................ ........ L H.00'0 

Titoli per Meg!Ottve 
Grand Slam .................. L 82.000 
Twfnkfe Tale ................• L 89.000 
Kfng Colossus .......... -. L 72.000 
Top Pro Golf ................ L 110.000 
Royal Blood .................. L 135.000 
Desert Strike ................ L 82.000 
Ice Hockey ...............•.... L 77 .000 
Might and Magic .......... l.. 75.000 
Afisia Oragon ................ L 72.000 

Offerte speciali MegaDrtve 

~~r .................... . 
Funky Horror Band ........... . 
-r-~ (=tJi:>lJ •••••••••••••••••••••••• 

Trouble Shooter .............. . 
Under Wor1d ................... . 
"92 Wor1d Cup ................. . 
f>ac tilfélllia ........................ . 
Turbo Outrun ................. . 
W~e W~er ............... . 
CrlJCie Bu~ ................... . 
Heavy Nova ..................... . 
Kid Karnelend ................. . 

L 110.000 
L 49.000 
l.. 79.000 

L 42.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 72.000 
L 72.000 
L 72.000 

82Wor1d Cup S~+Super Volleyball................................................ L 80.000 
• 

92Worf d Cup Soccer+Ms. f>ac Man+Slaughter Sport....................... l. 100.000 
92Worid CUp Soccer+SUper Volle~per Basketball NBA...... L 100.000 
Tager HeU+Columns+Super Volleyball...................................................... L 105.000 
Aleste+Oangerous Seed+Wonderboy lll+Heavy Unlt............................... L 120.000 
Bare Knuckle+Fire Mustang+Sbcct Smart+Aero Blaster.......................... L 120.000 
Dlck Tracy+Yochi+Vel)'tex+Super AiMdf.............................................. l..120.000 
Flnal Blow+Ghostbuster+Cyber Police+Shflten Myooh............................ L 120.000 
Gynoug+BaWe Squadron+Ring Slde Angel+EJementaJ Master................ L 120.000 
Moonwalker+Batman+Thunder Force lll+Tora Tora Tora...................... L 120.000 
Sonlc+Alien Storm+Saint Sword+WresUe War......................................... L 120.000 
Sonlc+MicJcey Mouse+Ju Ju+Quack Shot............................................. L 130.000 
Bare Knuckle+Street Smart+Golden Axe U+Alien Stonn.................. L 130.000 

J 
TURBO 

y 
p 

A 

Pro Soccer ..................... L 109.000 Super Tennis ............ L 129.000 
Super E.O.F ................... L 109.000 Top Racer ................. L 109.000 
Thunder Splrit ............... L 109.000 Uttraman ................... L 119.000 
Wor1d Champion ............ L 119.000 WNF Wr~nla. L 129.000 
YSlll. .............................. l.119.000 Super Foon.Soccer .. l.129.000 
Paperboy ll ..................... l.129.000 Addams Famlly ......... L 129.000 
Home Alone ................... L 12.9.000 Super Fanl Soldler ... L 119.000 
Super Stadium ............... L 119.000 Super Cf: Road ......... L 129.eoo 
Street Aghter 11 .............. L 199.000 

Tutti i prezzi sono 
comprensivi di IVA 
ed in pio •..•. 

Eccezionale I!! Per ogni 200.000 lire di spesa il 
trasporto è GRATIS ! ! I 
Riceverai assieme al pacco una tessera fedelta 
che ti dara diritto a ricevere dei premi, ed un 
punto per ogni gioco -acquistato ! ! I 
(Esempio : a 5 cartridge per Megadrive un Turbo 
joypad in omaggio, a I O un gioco, e ... ) 

Titon per Game Gear 
Alien Slndrome ............... L 7-4.000 Mappy ............... L 46.000 
AX Battler ....................... l.. 67.000 Mickey Mouse ... L 69.000 
Baseball 91 .................... l.. 64.000 Monaco GP ....... L 64.000 
Bertin Wall ..•.....•......•.•... l. 45.000 Ninja Gaiden ..... L 49.000 
Columns_ ....................... L 68.000 Outrun ............... L 45.000 
Chase HQ ...................... L 64.000 Pengo .• _ ........... L 49.000 
Oonald Duck. ................. L 60.000 Psychic Wortd .. L 69.000 
Dragon Crystal ............... l.. 64.000 Put&Putter Goff.L 65.000 

Accessori per Sega, 
Nmtendo e·Neo Geo. 
Telefonate per ricevere a 
casa i listini completi ! ! ! 
Disponibili Dischetti 
per MegaBackup I!! 

MEGADRIVE 
solo L. 35.000 (con fi1nzioni 
antofire su tutti i tasti e moviola) 

Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il 
numero telefonico!!! Orario 9.30-13 .00 16.00-20.00 
Lune.di mattina chiuso - Orario Fax 24 ore su 24 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Tu sei T urrican, un guerriero freddo e 
combattivo. La tua missione? Esplorare 
e liberare, dalle man i di assassini 
sanguinari e biomutanti, la coloniq 
d i Alterra persa nello spazio . E 
un' impresa dura e difficile ma un 
g ioco da ragazzi quando si è forti e 
a prova d i proiettile. 

'rrt \I 
The be•t ln ente rtalnment aoftware.,,. 

• • • • 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/ 212255 - FAX 0332/ 212433 
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GIOCATORI 1 • 2 

I campionati Europei 
hanno causato I' arri· 
vo di una valanga di 
simulazioni del gioco 
più bello del mondo 

(?!? NdAlex) sulle 
console. Dopo le va· 
rie versioni di Kick· 

Off recensite nei nu· 
meri scorsi abbiamo 
il piacere di recensi· 
re un gioco ugemel· 

lo''. 

Pronti per il calcio d'inizio 

-~ 

72 

iamo di fronte ai pro­
grammatori della 
Tecmagik, e grazie alle 
loro precedenti creazio­

ni, spesso conversioni di gio­
chi famosi nel mondo dei 
computer, come Shadow of 
the Beast e Populous, slamo 
speranzosi in un nuovo suc­
cesso. Pochi numeri or sono 
avevo avuto il piacere di re­
censire Super Kick-Off per 
Master System e ora mi trovo 

di fronte a una car­
tuccia veramente si­
mile per grafica, in­
quadratura e modu­
lo di gioco e le dif­
ferenze nel voto so-
n o principalmente 
dovute al nostro 
nuovo metodo di 
valutazione dei titoli. 
Probabilmente se 
visionerete questo 
calcio senza aver 
bene osservato il 

Il goal è sempre il goal. 

gioco targato 
Anca, anche se prodotto dalla 
lmagineer, avrete certamente 
l'impressione di giocare al più 
famoso Kick-Off. 
Nonostante tutto, vi sono nu­
merose differenze che potran­
no portare il consolemaniaco 
medio ad acquistare entram­
be le creazioni senza avere un 
vero e proprio doppione; per 
iniziare il gioco è consigliabile 
fare un poco di pratica con il 
metodo di controllo abbastan­
za innovativo: il pallone infatti 

viene lan­
ciato In 
avanti co­
me, appros­
simativa­
mente, ac­
cade nella 
realtà, non 
permetten­
do al gioca­
tore un con-
trollo assoluto e "collosou. E' 
stato quindi modificato il me­
todo Anco nella quale i calcia­
tori toccavano solo legger­
mente la sfera di gioco e que­
sto potrebbe rivelarsi una 

scelta vincente anche 
se all'inizio, specie se 
siete abituati al tipo di 
controllo di Kick Off, i 
giocatori non daranno 
l'idea di riuscire a con­
trollare molto bene la 
sfera. 
Il programma è ben for­
nito di opzioni: velocità 

Molte opzioni semplici da 
scegliere. 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 
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Mi racoomando non LI lo tirare a 
[)~i ... 

del vento, condizioni altnosfe­
riche, durata della partita, 
tempi supplementari. effetto e 
arbitro, scelte sempre ben ac­
cettate dal videogioeatore. La 

Un fallo loteeale, una speronzo di 
recuperare. 

lo dunn >a di P~uale Bruno lo $Ì sente 
anche sule oonsolé 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 

grafica è di buona caratura ed 
I calciatori, ben disegnati, 
esprimono le loro impressioni 
nel metodo fumettistico che 
potete ben osservare nelle fo­
to. 
Il differente modo di controllo 
mi ha obbfagato a giocare per 
diversi giorni per capire le po .. 
tenzialità di questo titolo, rive­
latosi infine come un'ottima 
sorpresa per la ludoteca spor­
tiva del Master System. 

Massimiliano Pescatori 

MASTER SYSTEM 
GRAFICA 
+ Spritt ben c&s.gnati 
+ (unito nei minimi denogli 

SONORO 
+ Semplice ma garbato 
-Tolvoho non esiste 

GIOCABILITÀ 
+ Controllo •istintivo" 
• Controllo •diverso• 

TECKMAGIK 

----

-
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GIOCATORI 1 

UVEW DI DlfflCOLTA• ,, 1 

" ' . ' 
, > 

La moda delle 
• • convers1on1 non 

finisce mai: si passa 
· tranquillamente dai 

film (vedi i vari 
Robocor e 

Terminator ai 
cartoons (vedi 

. . · ·. Q~ackshof ,. Fantasia; 
-·· ·· ecc.)~ · aae• •. direte 

· voi· che cosa c'entra 
· · · con laruroòto Kun?'' 

74 
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dire la verità c•entra~ e 
molto. Infatti il nostro 
piccolo amico è uno dei 
personaggi di una serie di 

manga di Tatsuya Egawa. La 
storia è abbastanza semplice e 
racconta le avventure del 
protagonista. Honmaru, che tra 
l'altro è il tipo con J capelli blu 
scuro sparati in aria, uno 
studente giapponese che da un 
giorno all'altro si trova ad avere 
per amico un bambinello 

prodigio vestito da... beh, 
effettivamente è difficile definire 
l'abbigliamento del tipino, 
limitiamoci a dire che ha lo 
stesso occhio per gli 

abbinamenti tra vestiti di Marco 
Auletta, e che sa fare diverse 
cose carine cori la magia. Dopo 
qualche minima informazione sul 
background passiamo 
direttamente al gioco, che è 
imperniato solo sulla figurina di 
Tarurooto (al contrarto del 

Ma che coso ho fatto io per meritarmi 
nemici così? 

Hmmm, chissà coso nasconde di bello 
quello valigia; forse un paio di Alka 
Seltzer per lo tartaruga! 

fumet to che vede due 
protagonisti). Il piccino dovrà 
muoversi attraverso diversi livelli 
(non siamo riusciti a vederli tutti, 
siamo comunque giunti fino al 

quarto. O quinto? Beh ... ) a) 
eliminando tutta una serie di 
creaturine molto strane con un 
look molto nippo-SD, o 

colpendole con la bacchetta 
magica o lanciando loro addosso 
oggetti raccolti lungo la strada; b) 
raccogliendo delle valigiette ohe 
ricordano molto dei multicolori 

- .. ' .-=et ,., ~-

cestini della merenda e 
che contengono vari 
bonus, che vanno 

- ~ii ... ..-

dalle vite extra all'energia, a 
nuove magie da aggiungere al 

lo streghetto che con la propria ira 
deformo il foncfale1 e vi fo sfondare il 
muro oUe vostre spalle. 

• 

CONSOtEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 
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Tipica scena scolastica giapponese: uno 
scoloro cammina tranquillamente per i 
cori i 1oi e improvvisamente un elicottero 
inizia a prenderlo a mitragliate ... 

proprio deterrente. Per condire il 
tutto sono stati Inseriti lungo il 
percorso anche diversi puzzle (a 
dire la verità tutt i piuttosto 

semplici, per non dire infantilO 
t ipo oggetti da raccogliere e 
scagliare in determinati punti, 
pulsanti da premere e via 
discorrendo. 

' 

La grafica del gioco è piuttosto 
carina, molto SO e molto 
colorata, e li piccolo T arurooto è 

decisamente identico a quello del 
fumetto. Il sonoro è un insieme di 

giapponesi 
( I e 

esclamaziòni e I versi del 
protagonista) molto 

Il nostro eroe può, dopo aver 
saltato, planare dolcemente 
usando il proprio mantello. 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 

-

divertenti. l'unica pecca di 
questo titolo è rappresentata da 
una giocabilità che. anche se ben 
calibrata per quanto riguarda la 
difficoltà e piuttosto immediata. si 
esaurisce in un tempo 

Vedi Dove? Gli skate servono anche a 
oltrepassare il tappeto di benvenuto di 

casa mia .. 

relativamente breve (almeno 
secondo i nostri standard di 

LI~-. --

Oopsl Temo di essere finito 
nel cartone animato 
sbagliato ... 

gioco) rendendo il gioco 
abbastanza monotono. 
Tutto sommato una 

• • magia carina, caro · 
Tarurooto, però un 
pizzico in più di uno 
degli ingredienti non 
avrebbe guastato •.• 

GRAFICA 
+ Bea definito 
+Tondeggiante • amKòo 

SONORO 
+ Effetti dedsomente inso~fi 
+ Jingle dignitosi 

GIDCABILITA ' 
+ Controllo Immediato 
• Divento monotono 

Alex 
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Giochi• pa~tire da :f. 49.00_0 .. 
: . . . 

::X. 

. . 
MEGA.DRIVE SCART ·::: - 258.000 
MEGAOJUVR PAL - 268.000 
ARC. POWER.STICK :- · . 99.000 

:J • 

SEGA JOYPAD 39.000 . . . 
MASTER SYST. CONV. _ 89.000 
ALll\1ENTATORE 220V . · . ·· l.0.000 
XER JOYSTICK • -· 80.000 . . . 
JOYSTICK PROJ · _:· · 49.000 

Gamcboy l 45.000 
Là2ht Buy 45.000 
Carry Rag 40.000 
~lagnifier 25.000 
AJinlentafore 220V 18.000 
Battery Pack 85.000 
llyper Boy 95.000 
Giochi dtt t.39.000 a! 65.000 

: .. 
; : • .. .. : w 

. . 

· Gamegear 268.000 
TV Tuner 225.000 
1\iaster Gear Con,·. SS.000 
Batter) Pack 85.000 
Alimentatore 220V 20.000 
Big \\1indow· 45.000 
N~nilier 39.000 . ~ 

Gioc!ii da ! 55.000 a .t 65.000 

. . . 

. . 
. . . - . . ..... . ..... . . 

·. 

D• ·b·1· : . ISP~-·· I I - . . 
· ~ltre 7 5 t1tol1 

per 
· FAMICOM 

.. ..-· e 
·.· SUPERNES 

• :. ·t· ... . 

.··-.a pa.-t1re da 
·-~-- & 8.9.000 - :· 

. - . ... .. 

. . .. 

" 

t 

·. 
( 

' . .. . 
l 

• n;. . . . 

. 

ORARIO: 
9.00-12.30 
15.00·19.30 

S.FAMICOM 
+ lGIOCO 

;E 550.000 

GAMEGEAR 
+lGIOCO 
;f 299.000 .. 

:;.: - .. 

GAIVIÈBOY,. 
~+ ·1 GIOCO 

f 145.000 

l .. INKS 
+ 1 GIOCO 
E. 19~.QO~O~ . - : 

.:: .: ....... ll - .. 

·.PCENGINE 
··. ::,· -· GT 

f 450.000 

SCONT010% 
SU_3GIOCHI 
ACQUISTATI ". 

: ...... 

- . 

. . 

. .. . . 

• . . . . 
' 

' . 
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STI 
/«çe 

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 

·:· PC COMPATIBILI ·:· 

MinìTower/Oesktop 286-20 386SX-25 386DX-25 386DX-33 

Cache NO NO NO 64Kb 
Memoria RAM 2Mb 4Mb 4Mb 4Mb 
Floppy 31/2 1.44Mb SI SI SI SI 
Floppy 5 1/4 1.2 Mb NO NO NO SI 
Hard Disk 42Mb 42Mb 105Mb 130Mb 
Con. AT Bus Cache 2/8 Mb NO NO NO NO 
VGA 800x600 256K 16c. SI SI NO NO 
VGA 1024x768 1Mb 256C. NO NO SI SI 
VGA 1024x768 2 Mb NCR NO NO NO NO 
I/O 2S + 1 P + 1 G SI SI SI SI 
Mouse + tappettino SI SI SI SI 

Prezzo al Pubblico IVA incl. 1.190.000 1.550.000 2.150.000 2.460.000 

••• • AMI G A • •• • 

AMIGA 500 PLUS 
+ 50 c;I<>CHI +joystick 

i: 670.000 

Drive esterno 
Genlock a Partire da 
Dlaltatorl 
EsPaslonl di memoria 

486DX-33 486DX-33 

64Kb 256Kb 
4Mb 4Mb 
SI SI 
SI SI 
130Mb 200Mb 
NO SI 
NO NO 
SI NO 
NO SI 
SI SI 
SI SI 

3.250.000 4.925.000 

$ 140.000 
~ 298.000 

~ 770.000 
Tutto li software dlsPonlblle sul mercato 

AMIGA 600 

STAMPANTI: 

vasta gam1na a partire da f: 375.000 

ACCESSORISTICA per AMIGA e PC 

I 



GIOCATORI 
UVEW 
UVEUI DI OIFFICOLJA• 

1 
6 
1 

Quanti di voi piovani 
avventurieri hanno 

sopnato di vivere le 
vicende di lndy nei 
momenti più belli 

durante la visione 
dei vari film della 

serie? 

Mai voltare le spalle a un uomo con la 
frusta (o o Alex con uno penna ... ) 

78 
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Balzellon balzelloni avanziamo 
anche nelle catacombe. 

opo aver affrontato ogni 
genere di pericolo e 
trovato i tesori più belli di 
tutto il mondo il 

professor Jones torna alla vita 
di tutti i giorni e 
all'insegnamento in università. 
Da un po' di tempo però strani 
individui continuano a chiedere 
di lui, accennando al fatto che 
stava facendo studi su una 
leggenda della religione 
cristiana: il Santo Graal. 
Si dice che a chi beve da 
questo mitologico oggetto 
venga donata la vita eterna e, 
ultimamente, in Medio Oriente 
sono stati ritrovati reperti 
archeologici che, a quanto 
pare, renderebbero l'esistenza 
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del Sacro Graal molto più che 
una semplice leggenda. 
"Per fortuna" per Indiana il dr. 
Jones che si occupa del Graat è 
un altro. Purtroppo p er lui, 
invece, è suo padre. Il dr. Jones 
senior scompare e quindi lndy 
inizia le ricerche del genitore. Le 
tracce lo porteranno prima nelle 
gallerie di una m iniera 
abbandonata, dove dovrà 
recuperare la Croce di 
Coronado, poi sul tetto di un 
treno del circo in corsa, quindi 
all 'interno di catacombe, in 
castelli medioevali, su un 
dirigibile e via discorrendo. 

Ma non poteva prenderla in un altro 
momento, la boccate d'aria? 

Il gìoco riprende quindi i 
momenti essenziali del film. 
Ogni livello presenta una 
struttura di piattaforme che vi 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 

• 

metteranno più o meno in 
difficoltà non tanto per 
questioni di accessibilità e di 
movimento quanto 

Doveva proprio andare a cercarsela, la 
capocciata, no? 

per il tempo davvero limitato 
che continua a diminuire fino a 
scadere, a meno che voi non 
raccogliate delle clessidre che 
vi permetteranno di 
guadagnarne un po'. Come 
armi avrete a disposizione la 
tradizionale frusta o i pugni che 
dovrete utilizzare quando la 
frusta s i sarà rotta e sino a 
quando non ne troverete 
un'altra. 
E ora... papparappa, pappara, 

papparappa, papparappappa ... 
(da leggersi sul ritornello della 
musica di Indiana Jones ... ) 

Gabriele Pasquali 

MASTER SYSTEM 
GRAF ICA 
+Buone animorloni degli sprtte 
-Fondoh un po' poveri! 

SONORO 
-Sonoro quasi assente! 

GIOCABILITA ' 
+ Il f asòno di lndy rolpiS<.e sempre! 
+Abbastanza interessante. 

-
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HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC. SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISl<S INTERNI 
ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 

IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!! 

-~=- "-APERTO, mUTII I GIORNI ORARIO CONTINUATO -eHIUSO Il:. l.:UNEDI' MATTINA-·---;..-. . .. ....: .. ~ . . .. - . . . . ' . : .... . --:.. .. .. ..- : ,• " . .. . 

LIT. 256.000 SCART VERSION 
LIT. 266.000 PAL VERSION 
ADATTATORE MEGADRIVEIGENESIS .. LrT'.16.500 
PR0.1 .lOYStlCK .....• _. ..................... - .. -.LJT .33.000 
PR0~2 JOYPAD ....................................... UT.30.000 
POWER PAD ............................................ lfT.2:9.000 
TURBO PAD ............................................ lrT.36.000 
XE·S SUPEAJOYSTICK ............. : ..... " ...... LIT.57.700 
REMOTE CONTROL JOYPAD .................. LfT.37.000 
E'S CLUSTER JOYSTICK ..... _ .................. LlT.68.000 
STRIKER JOYPAD STEREO ................. ." .. LfT .44.000 . 

. . ' .... . . 

N©Vl~A.' ..... ! 
BATirlE CLAS.t;t i~; i:; ~ 
CANNONE LASER PER SUPERNES '.~:~ =J j. · 

VERAMENTE UN~O!!!!! · :.=·::.~ .• ~i 
CONFEZIONE CON SEI GIOCHI OMAGGIQ = ~. 

~· - :..... .. 
li]. 199 .000~;;!.·:· ::m: ~ 

I -.. I 

NEO GEO LIT. 699.000 ! 
MAX 330 JOYSTICK .... UT.137.000 I i. 
MEMORY CARD .......... LIT. 69.000 ., i ' 

SIJPE~ FAi4llCOM~~: , .... . .... 
LIT. 450.000 SCART VE RSION i 
LIT. 460.000 PAL VERSlON : .. . 

... , ... !!. '" 

ADATTATORE 220 VOLT .... ~::LJT .14.500 
ADATTATORE SF/SNES ........ UT .28.000 
ASCII JOVPAO ........................ UT .58.000 
CAVO RGB .............................. LIT. 38.000 
CAVO AUDIO-STEREO ...•.....• UT. 45.000 
HORI COMMANDER ............... LIT. 58.000 
JB KING JOYSTICK ................ UT.149.000 
CAVO AV ................................. LIT. 22.000 
SUPERJOYPAO ...................... UT. 42.000 

. .MÒÒU.LATORE PAL .... LIT. 29.000 l ~ 
" RGB ç~BL_E ..... ~ ........... LIT. 29.000) i .. 

• 

GA1"El3()" 
CON TETRIS, Lit~ 155~000 · 

ADATTATORE 220V ... :~·: ..••. LIT.19,000 
CARRY ALL .. o ..................... LIT.22.000 
CASE BOY ............ ........... : ... LfT.29.000 
KIT 4 GIOCA TORI. ....•..••...... LIT. 55.000 
GAME BAG ... -...................... LIT. 12.000 
KJT DI PULIZIA ........•........... LIT.19.000 
LIGHT BOY ........................ -.LIT.39.000 
SOUND BOOSTER •..... " •..•.. LIT.39.000 
WIOE BOY ···· ~······················LlT.29.000 
ADATTATORE PER AUTO .. UT.19.000 
CHARGE IT!! ...... : .........•..•.... LIT.47.000 
PROTECTOR!!!!!!!!. •.•......•.• LIT.33.000 

TELEFONO 

051-343.504 
051-343.362 

FAX 
051-344.906 

24 ore su 24 
in BBS 
051-347.736 

APERTO TUTTJ f GIORNI 
DALLE 9.00 AllE 19.30 

CHIUSO IL LUNEOt' MATTINA 

SOFTE.\.. 

-~ 
«JJIO 

: 
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GIOCATORI 

LMLLI 

1·2 

12 l,1i!BBB 11 poi avrete 
e di leggere i 
del famicomiano 
, cioè me mede­

su1 megagiochi del 
qi tale mig fior inizio del 

(é una volta tanto rag-
proprio azzeccato)(lo sa­

anche se avessi tentato 
ione di te stesso mede-

NdAl ex} King of the 
rs? 

~mag1natevi una spec19 ql 
't4T~/~~;"t?:f~,j.~ Rampage tridimensionale, ~e 

però lo scopo di distrtlggere JO~ 
nario sia solo $èCOl'IClariO, agglùn­
getevi un 'azione tipia\ da gqoo di 
wrestling e condte H tatto èòn det­
tagliatissima graftca •Sh.1Porido so­
noro; avrete oosl t.118 bètl8 cartuc-

ciona da 55 
mega per il 
vostro Neo 
Geo. tnde .. 
scrlvlbft .. 
ment• di· 
Vertente so­
prattutto se 
giocata ln 
due. 
Il gioco e 

ba""'11@per- Gft. 
mfn•a1~ 
YdctJ;SIWa e c:tiv&-
nìre ~ the 
lq1è Of MonsterS 
(11tere can be 
onJy one. vero 
AiéX? {Citazione 
colta tratta da 
film misterioso}) 
(alla faccia del 
misteriosol Lo 
sanno bitti che 
arriva da Higl ilander - è un pc)' ~ 
me dire che "Come è unano i.e è 
una citazione occulta NdMA)(JM, 
coea d fai tu Qli se "tltere can be 
oo.IY orte-? NdAlex). 
~---dei titanici~ è r8J »pre 
sa,._ da 6 differenti città eh& dc>­
~ ·aitare per ben due volte e in 
~condizioni atmosferiche. 
~-i~o possiede dele partfcò­
ICl ;ct;l()$se e perfino una tecnica 
d~ s-.greta che starà a voi 
~ (a.nphe padlé il man~ in 
Gtapponese. non è motto chiaro al 

tPdo e iO mi sono stufato d 
dirvi sempre Wtto). Qgni 
~p..,òeesng~ 
ta in rfiodO tiplcamwnte 
.-Cade, cioè voi cordto Il 
computer, oppure voi 
oor 1tro un amico o an-

bhf voi e un anico m 1110 il 
m nputer~ in un 1ndzlon8le 

ijtçdntro@pio di catch. 
GJl scenari 

eonop 
f te a~ 

&J :•·e e sk:lnl del mostri qua'dc> eae 
p-io te mossa)(U guadi mat allo 
specchio meabe scrivi? Nc:Wèx), 
dìè si ritroYa oome U1id <lfelti tftl 
non ecc esahta varietà e ma ~ 
dà seriamente minata dalla f)re­
sel Wl e dall'uso (quindi • t•• 
non eervitev.ent) dea flOM:'.:eARD 
per memorizza1'e 1 IMIUI. A prj)pQsi· 
to, colto da lll accesso di bedà .. 
provate a taw pren'IJti ~ 
raneamente I tasti A e B del~ 
dU'8i'ite u gioco ... Passo e chkAdO. 

Pia naco Aera 

GRAFICA 
+ particolonnente crtistico e adeguato 

men· SONORO 
+ indescrivib41men1e meautì 
+ sia effettl che musiche 

GIOCABILITÀ 
-non troppo intuiHvo il metodo di controllo 
+comunque molto piocevole l'azione 



Welll per 11.uesto 111e· 
se i compito di par· 

torire questa rutirica 
è toccato al sotto· 

scritto, sarà solo un 
caso? Sarà solamen· 
te un episodio singo· 

lo? O sarà sem,re 
cosi? E chi può lllr· 

lo ••. fatto sta che 
per 'sto mese vi toc· 

cherà sopportarmi, 
perciò munitevi d1 

un flacone di Valium 
e mettetevi l'animo 

• 1n pace .•• 

Emanuele Scichilone 

I 
\ / , . ..,, 

Se i seguenti trucchi non vi 
funzionano rivolgetevi diret­
tamente a Cancian i 
Alè~sandro •... (N.8. grazie 
per la marea di trucchi, conti­
nua cosU, NdSH) ?-' 

Slime World 
Ecco a voi gli ultimi tre codici 
per quattro delle sei missioni; 

, Missione 2 
879840 
FD190F 
7C5B49 
Missione 3 
FF9086 
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NES BUSTERS .. 
Anche per il Nintendo a otto bit un paio di 
suggerimenti speditici gentilmente da un no­
stro accanito lettore: Paolo Patriarca. 

. Super Mario Bros 3 
1) Nel secondo mondo, sulla mappa. in alto a 
destra vi è una roccia, rompendola troverete 

· il fischietto che vi permetterà di accedere al 
· settimo mondo . 

2) Alla fine di ogni schema entrate nella zona 
· buia con la velocità al massimo e, tenendo 

premuti I tasti A e B, quando saltate nel 99% 
dei casi avrete la stellina bonus. 

Black Manta 
Per sconfiggere il mostrone finale dovete 
usare nelt'ordine le seguèntì magie: Bomba 
Incendiaria, Anello Di Fuoco, Ragno e Missili. 

Bubble Bobble 
Per arrivare al livello desiderato è sufficiente 
inserire il codice DDFFI, premere A e poi 8 
per scegliere il livello. , 

Punch Out 
Il codice di Mike Tyson è 007 37 35963 

Burai Fighter 
Provate ad inserire il codice LOBB e avrete 
una bella sorpresa ... 

Missione 4 
464058 
C90118 
34004E 
Missione 5 
A6E61E 
AD25D8 
27A1DF 

Rygar 
Ricomin­
ciate le par­
tite finché 

sto modo li otterrete tutti e 
quattro (casa, stella, sole ti~ 
gre) entro appunto il quarto 
livello. 

Shangai 

215601 
62920F , . . 

non vi ven­
gono dati due bonus entro la 
fine del primo livello, in que-

Per gustarvi la scena finale 
procedete nel seguente mo­
do: iniziate una partita, entra­
te nel menù e andate negli 
High-Score, quindi mettete In 
pausa e schiacciàte contem­
por an eam ente Option 1 , 

.. Option 2. A, 8 e in alto a de­
stra. 
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çpendervl subito, albhnentl •• kabfastl). non hd pubblicato j'intera soluzione, ma 
Un'ultima cosa, JLK non ti arrabbiare se se dovessi far contenti :tutti non ml ~ 

starebbe l'intera ri\lista ... 

Doultle Drago• 
DUrante il primo llvèllo quando vemte C­
taco.ati dalle due ragazze cercate di $t"i 
gulre le seguenti Istruzioni e dovreste 
riuscire e cuccarvl una vita exba: colp;. 
tete -SOLO" con due pugni e un talciQ .. 

Forl1e11 Of F•r 
Una votta che riuscite a ..piazzaNl nefiD 
score primi o secondi, scrivete:- w ... O 
cuore" e di nuovo W (senza a~: In 
questo modo lnizierète te panit1tt suc­
C8$$1va con ben sei vitelU 
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The lmmortal 
Sembra che questo gioco ab­
bi a fatto impazzire molti di 
voi. I codici sono grà stati 
pubblicati sullo scorso nume-

.. ' . . ro e perc10 non mt rimane 
che ringraziare tutti quelli che 
si sono fatti in quattro: 
Andrea Antonelli, Salvatore 
Castriciaoo, Vanja Saksìda e 
tutti quelli che verranno a se­
guire! E giustizia è fatta ... 

Moonwalker 
Un grazie a Luca Geretti che 
nell'arco di due lettere{!!!) ci 
fornisce le indicazioni per 
scovare le birnbe che ci fa-

-
' ' ' 

1 j 1 ~\ 1 ?-' I I • • • . . • , . i\) " 
<:: 

~ ·t ~ t=--
f. ·~{ ) 

' • . .. • • . . 
" 

:~, °' ·r ' 
, ~. Jll 

'""' . J 'lf' ,, 
1 ' , .. • . • • . • I!! ~-----

. 
···- -----

·.--~IO •.. -~--~_..,... ...... .,,.,.~· -~~ -~·l~-.-.v..·. o • o o ' O•. •o -~· -~-- ' o -n •• -. ~ ~-' ' ., ...... ~ 

ranno dìventare dei grossi ro­
bot: 
Livello 2-1 - Dentro la finestra 
sopra l'uscita del club 30 
Livello 2-2 - Nella macchina 
deli>ultimo piano 
Livello 2-3 - Primo piano, 
macchina rossa in fondo 
Livello 3-1 - Bimba "visibile" 
in fondo a destra 
Livello 3-2 - Seconda tomba 
a destra 
Livello 3-3 - Prima bimba vi­
sibile in alto 
Livello 4-1 - Bimba sopra la 
cascata 
LiveUo 4 .. 2 - Buco della ra­
gnatela sotto il punto di par­
tenza 
Livello 4-3 - Dentro la casca­
ta 
Lìveflo 5-1 - Le due bimbe sul 
piano sospeso 
Livello 5-2 - Bimba a destra, 
dove c'è la prima saracinesca 

Sonic The Hedgehog 
Durante lo schermo di pre­
sentazione fare in questo mo-

' . 

GAME GEAR 
BUSIER 

Ax Battler 
Messaggio personale ad 
Alessandro Crea: la prossima 
volta che ci spedisci dei codi­
ci scrivici di fianco per quale 
livello sono e per favore sii un 
po' più ordinato (senza offe­
sa ... ). Per questa volta sono 
stato costretto a riportarli co­
me tu li hai scritti. .. 
PHOOANPA 
ONOFLHAC 
FBAM NOPI 
DFKO EFOH 
FEFAELAN 
FFBK KCPN 

84 

KJFE EKJP 
EOADJDOP 
LOCH JILI 
ILGO IPNL 
EJCOCGBH 
CFOK CINO 
JMPM FLIG 
HJll CEBE 

Un grazie an­
che a 
Simone GiovannoJa che ci ha 
mandato la soluzione di 
Mickey Mouse, che vedremo 
dì pubblicare il più presto 
possibile. 

do: su, giù, sinistra, destra (a 
questo punto dovreste senti­
re il solito driin), poi premete 
nell'ordine A, C, B, C, A (con­
tinuate a tenerlo schiacciato) 
e premete start. Selezionare 

lo schema d'inizio e premere 
di nuovo contemporanea­
mente A e start. Quindi reset­
tate e premete in ordine: A, 
C, B, C, A, su, giù, sinistra, 
destra, A, C, B, C, A, start. A 
questo punto dovrebbe esse­
re apparso a l post o dello 
score una serie casuale di 
numeri e lettere e, se preme­
te C saltate, se premete B vi 
trasformate in una delle crea-

ture del livello in cui vi t rovate 
e se premete A resettate il 
tutto. Per questo semplice(?!) 
trucco vi concedo licenza di 
linciare Fernando Ferri 
(scherzo, grazie! NdSH). Un 
grazie anche a Fabrizio Salmi 
(anche se non sono r iuscito 
ad applicare il tuo trucco, 
prometto che appena ci rie­
sco lo pubblico, parola di 
Indio. Aught NdSH). 

El VIENTO . , 
Per selezionare lo stage da 
cui si desidera partire iniziate 
il gioco, mettete ora la pausa 
e premete il tasto direzionale 
in SU, SINISTRA, DESTRA, 
GIU' più il tasto B. 
Se invece volete avere tutte 
le magie sublto a dìsposìzìo­
ne dovete procedere allo 
stesso modo ma alla fine pre­
mere C invece dì B. 
Premendo invece il tasto A 
dopo aver fatto tutto potrete 
giocare col rallenty! 

UNA PAROLINA DI 
CONCLUSIONE 
Uff! Ho appena sentito Alex 
per telefono che mi ha detto 
che per questa volta settemila 
caratteri sono sufficienti, visto 
anche che è già pronto uno 
speciale su un gioco. Spero 
comunque di aver adempiuto 
a questo dovere con suffi­
ciente impegno e di essere 
stato all'altezza della situazio­
ne. Non mi rimane che augu­
rarvi buone vacanze e mi rac­
comando quest'estate non 
spezzate troppi cuori. .. 

Emanuele Scichilone (alias 
Shin). 
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SIM 

SUPER 

I PREZZI 
- .·...!" .;. •. .•. ·-~ . ,.. _ ... •. •:-- ........... · .. ~ ·-·-·-~ :. ... 

DIEGP.·CD 
SEGA llE~ • MclVE 

GAMEGEAR 

B 
GT 

PC SUPER-DUO 
CORE GRAFX Il 

Nintendo 

MEGA DRIVE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

• 

llti\ GAMEGEAR 

EC'C'EZIONALE OFFEKI' A 

·GEO® 
TUTTI I MAllCHI CITAll &OHO DI PROPAIETA• 0€0U A"'9111 OINTTO 

+MfGAco 
+KARA OKE+co 

. G +DATA 
SNK CD+Musicco 

Nintendo 
GAMEBOY 

--·battiamo tutt~ sul tempo _______ ~-~--



Oh, per questo nunte­
ro purtroppo lo .-zio 
era ~uttoslo ridotto, 
per cui 1111 _.. trova· 
lo cost1ello a eo1111de· 
re poco .-zio allevo­

sl1e ln..dolll; 111a 
niente sto già 

pensa al proul1110 
n-..o ... 

Alex 

Vendo o scambio per Mega 
Drive i seguenti titoli: 
Moonwalker, Strider, Jewel 
Master, Last Battle. Tutti in otti­
me condizioni. Scrivere a Antoci 
Giovanni - via Tenente 
Ottaviano 14 - 97100 Ragusa. 

Pacione cerca DISPERATA­
MENTE i vecchi 45 giri dei 
BUGGLf.S (quelli di Video Killed 
The Radio Star, Elstree, l'm a 
camera, ecc ecc, per intender­
cQ. Chiami in redazione chiun­
que può aiutarlo (e non è uno 
scherzo NdP) 

Vendo per Mega Drive i se­
guenti titoli: Allen Storm a L. 
60000, Ghostbuster Altered 
Beast a L80000, Super Shlnobi 
aL60000 

Vorrei scambiare il gioco 0 

Super Thunder Biade" per MD 
con uno dei seguenti titoli: 
Spider Man, Super Hang-On, 
Super Monaco GP, Sonic, 
Batman, World Cup, Mercs. 
Scrivere a Massimilianio 
Gramentieri - via Riobiscia 7 -
48018 Faenza (RA). 

Vendo per Sega MD i seguenti 
giochi europei: Last Battle, The 
Revenge of Shinobi, Shadow of 
the Beast ed i seguenti giappo­
nesi: Aliens Storm, Shadow 
Dancer (tutti nuovisslmQ. I prezzi 
variano da L 40000 a L 50000. 
Telefonare allo 0122/48364 e 
chiedere di Silvio. 

Vendo o scambio per Master 
Sistem i seguenti titoli: Slap 

Shot, Tennis Ace, World Cup 
Italia '90. Telefonare ore pasti al­
lo 02/5409737 e chiedere di 
Andrea 

Vendo a L. 300000 Sega 
Master System (3 mesi di vita, 
imballi originalQ con 2 giochi + 
Atari 2600 con 11 giochi. 

Vendo Sega MD + Contro! Pad 
+ 7 giochi, come nuovo, tutto a 
L. 650000. Telefonare allo 
011/9n3059. 

Vendo i seguenti giochi per MD: 
Rambo lii a L. 60000, Last 
Battle a L. 55000, Super 
Shinobi a L.62000. Tutto in otti­
me condizioni. Telefonare allo 
02/95067040 (ore pastJ). 

r----~~~----------------------------------------, 
: PERGIOCO. : 
: I NEGOZI PE I RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI. : 
I I 
I I 
1 e poi ancora: 1 
1Da I 
I I 
I I 
lh~ I 
1gioco I 
I trovi I 

: tutti i videoga· I : 
I mes, esclusivamente giochi n I 
I originali, per qualsiasi di ruolo, miniature in I 

:computer:PC, Amlga, lega di piombo, board· EStat,, .I : 
1 A tari ST, Commodore games, wargames, gio- ... 1 
164, Amstrad e tutti i vi- chi di società, scac- I 
: deogames, esclusiva- chiere elettroniche Ka· MILANO : al negozio Pergioco, via San Prospero 1, MM1 Cor· : 

1 mente originali, per sparov, librogames e dusio, siamo aperti anche tutto Agosto, tranne i festivi. 1 
I console:Nintendo, GA· aquiloni. MILANO : VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA I 
: ME BOY, SEGA MEGA tel. 02: 874580·874593, è in funzione anche tutto Agosto, tranne i: 
I DRIVE, SEGA GAME Da P~rgioco trovi sempre di· festivi. I 
I GEAR, LYNX, . sponibill I cataloghi gratuiti, ROMA : al negozio Pergioco, via Degli Scipioni 109· 111, MM Ot·: 
: NEOGEO (499000 lire}, aggiornati e approfonditi taviano, aperti tranne il periodo dal 10 al 22 Agosto e i festivi. 1 
L-__________ ~!! settore. _ _ _ __ _____ -------_ _ ___ _, ________ .J ___ _ 
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a ledetti! 
Scommetto che ora vi starete tutti (o 

Paolone, che, purtroppo, aobbiamo farci la 
matUra. Non so i suoi progetti, ma io ml sto 

quasi) feg .. 
endo CM 

sotto una bella pal­
ma al mare o in 
montagna (si~ le pal­
me cì sono ànche in 
montagna o no?) 
con una bella bion­
dona tutta curve a 
fianco. Beh, in questi 
momenti cosl spen­
sierati pensate che 
al m()rldo c'è ancora 
chi sta soffrendo, in 
questo caso io e il 

Tremate! Mettete l'aglio fuori dalle 
finestre! Inginocchiatevi e pregate! 
Assicurate presso l'INA le vostre 
interiora! STO PER ARRIVARE ... 
Sì, sono io, adesso mi sono stufa­
to di muovermi e ammazzare spri­
te e boiate varie, adesso basta! 
Ora faremo un gioco divertente, 
dove le regole le detto io: un gioco 
che comincerò da voi, schifosissi­
mi, purulenti, vomitevoli redattori 
di Consolemania, che contribuite 
col vostro fetido giornale al mio 
sfruttamento. Adesso verrò da voi, 
lento ed inesorabile come un blob 
assassino, verrò da voi e ci diverti­
remo insieme. (Ok1 ma vedi di 
sbrigarti, che non abbiamo mica 
del tempo da perdere! NdP) 
Prenderò Alex, lo legherò con un 
cavo scart e dopo avergli spacca­
to la testa in due, gli interfaccerò 
l'Arcade Power Stick direttamente 
in quel poco di cervello che ha. 
Ma ci pensate che bello? Il primo 
joystick neuronale! (Come pensi 
che faccia a battere tutti i record 
redazionali? NdAlex). 
Poi prenderò Paolo e gli sfonderò 
la mascella per fargli ingoiare il 
suo amato Lynx, cosl finalmente 
capirà quanto sia ingombrante. A 
Stefano inciderò con la mia fida 
ascia USA Today sulla pancia, e 
dopo averlo dissanguato e tortu­
rato spedirò un suo rene a Giorgio 
Mastrota. A Gabriele maciullerò le 
mani nel tritacarne, cosicché per 
poter giocare dovrà subire lo stes­
so trattamento di Alex. Poi pren­
derò Dave gli spiaccicherò la testa 

sul monitor: 256 tonalità di rosso 
(sangue)! Piermarco Rosa, dopo 
un piccolo trattamento di prepara­
zione con la fida motosega, sarà 
inserito nello slot di un MD giap­
ponese così capirà cosa provano 
le povere cartucce a essere strette 
fra i pin della porta a esse prepo­
sta. Giancarlo lo lascerò stare, 
tanto peggio di così. .. 
Cosa? Dite che non vi sta béne? 
Ma allora basta dirlo! Ho tantissimi 
giochetti divertenti da fate ancora 
in serbo! Ma ci pensate, che bello 
sarebbe invitare qualche zombie 
di passaggio a rovistare nel vostro 
corpo lacerato alla ricerca di qual­
che nutriente organo per fare me­
renda? Eh sl, potremo fare motti 
giochi insieme ... Potrei farvi senti­
re ciò che sentono le tartarughe 
quando vengono schiacciate in 
Super Mario World, oppure farvi 
splattare in due, oome awiene nel 
Last Battle originale. Potrei ancora 
farvi rapire dal demone di 
Ghouls'n'Ghosts per poi farvi sal­
vare da un mio amico di nome 
Freddy che, vedendovi, vi saluterà 
con un caloroso abbraccio 01 cal­
do derìva naturalmente dal san­
gue arterioso che sgorgherà co­
pioso dal vostro cuore) o impalarvi 
tutti quanti per far divorare I vostri 
scarti putrefatti dai mostri mµtanti 

già impegnando a 
fondo per raggiun­
gere la media del 36 
(ma con la Lode!). 
Beh, lo spazio a no­
stra disposizione è 
fiiiito, quindi vi salu­
tiamo caldamente e 
ci vediamo a set­
tembre! Have a nice 
time! 

I Bovas 

Ah, mi immagino già la scena: la 
redazione di Consolemania piena 
oi schizzi di sangue e i vostri inte­
stini appesi come festoni ai muri, il 
tutto totalmente immerso in un 
fantastico puzzo di carne marcia 

. (e le mosche? Non lo sai che sare­
sti invaso dalle mosche? Ah, già, 
magari sono il tuo cibo preferito ... 
NdP), con piccole schiere di sca­
rafaggi che lentamente andranno 
a far rifornimento nelle vostre 
membra in decomposizione! Ed 
allora io, con sommo dispiacere, 
vi lascerò al vostro lavoro (eh sl, 
ogni bel gioco dura poco) e andrò 
da qualche altra parte a far diverti­
re tutti quanti, facendoli galleggia­
re in una marea di palloncini come 
faceva un mio amico di nome 
Pennywise. E continuerò, conti­
nuerò a far divertire tutti quanti fin­
ché ci sarà qualcuno a darmi vita! 
Ma adesso scusatemi, devo smet­
tere, ho la faccia un po' pallida e 
sembro uno zombie, è ora che 
tomi alla mia cartuccia. A mai più 
rivederci, mie care piccole- amebe 
putride; vi saluta anche un mio 
amico carissimo che si chiama 
Gianluca Betti (è talmente ansioso 
di venire a giocare da voi ere non 
sta più nella pelle, nel veto senso 
della parola, owiamente!). 

di Alien Storm (tutto qui? Eh; caro JASON 
mio, tu non sai cosa abbiamo in 
serbo per te ... Ma va avant1 a leg- NB: mah, in uno strano istante di 
gere, che poi lo scoprirai. .. NdP). generosità (l'eccezione che con-
Un momento! C'è un mio amico di ferma la regola} voglio darvi alme-
nome Sonlc che ha detto vorreb- no un consiglio: se vedete un 
be tanto infilare i suoi lunghi aculei Megadrive con dentro inserita la 
blu nei vostri teneri corpi. voi che cartuccia di Splatterhouse 2, beh, 
ne dite, non è una bella idea? allora, NON ACCENDETE QUEL-
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LA CONSOLE! 
E ricordate: ABBASSO LA VIO­
LENZA NEI VIDEOGAMES! 

Oh, povero, piccolo, sproweduto 
Gianluca ... Purtroppo non hai pre­
visto l'inaspettato e, per tanto, 
una volta raccolti i nostri poveri 
corpi dilaniati, c i vendicheremo 
nel modo più atroce a nostra di­
sposizione, spedendoti Marco 
Auletta a casa per un mese. Lui, 
comportandosi con quella che 
definisce "estrema naturalezza", 
penserà a fare di ciò che resta 
della tua psiche (già seriamente 
compromessa, credicQ ciò che tu 
hai voluto fare del nostri corpi, e tt 
assicuriamo che non salà indolo­
re ... Per quanto riguarr!a l'altra tua 
missiva, il Megadrive universale al­
tro non è che un normale MD che 
nominalmente accetta tutte le csr­
tucce, americane o giapponesi 
che siano. Il motivo per cui gli 
americani censurano tast Battle e 
lasciano in giro Splstter House 2 è 
lo stesso per cui noi abbiamo 
pubblicato la tua lettera: un miste­
ro. Infine, certo che cl abbiamo 
provato a ribellarci alla t1rsnn1a di 
Alex, ma con le potenti esalazioni 
dovute all'incredibile sudorazione 
del suo petto villoso, è sempre 
riusci to a tenerci buoni (aiutato 
anche dai temibili pettorali Che si 
nascondono sotto la pelliccla e la 
sudorazione ... NdAJex.). 

PERCHE' QUANDO CADE 
LA TRISTEZZA IN FON O 
Al CUORE, COME LA NEVE 

ON FA RUMORE? 

Stranissima redazione di CM, mi 
sto veramente stufando della rivi­
sta. Ebbene sl, sono fra quelli che 
vi criticano. Ml spiego. 
Innanzitutto spiegatemi perché 
nell'elenco delle console, sulla co­
pertina, c'è scritto "ATARI LYNX-
7800" quando del 7800 non se ne 
parla nemmeno (per la stessa ra­
gione per cui in copertina non c'è 
scritto "PC Engine" e "Neo Geo", 
sebbene poi all'interno se ne parli 
NdP). E poi, chi è che ha detto 
che le recensioni sono chiare e 

"Shadow of the Beast" per MS (la 
mia console, per la precisione) si 
sono scritte solo fesserie! Andate 
a leggere, poi mi dite. Un povero 
cristo che deve fare, spararsi? 
Boh! E poi, talvolta, le scritte si in­
crociano con colori uguali e non si 
capisce nulla. Un esempio è sem­
pre Shadow of The Beast per MS 
(Anche l'unico, perché nemmeno 
noi siamo daltonici. NdAlex). E 
poi, e forse è la più grande man­
canza di cui vi accuso, perché 
non aggiungete la longevità (spel­
ling: L O N G E V I T A') alle tabel­
le dei giudizi? Cosl fanno ridere, 
sono troppo, ma troppo incom­
plete. E voi dite sempre di man­
darvi suggerimenti, cosl migliorate 
la rivista ... Ve ne avranno inviati 
migliaia, ma a che serve, se non 
ve ne frega niente lo stesso? 
Roba da matti. La posta è fatta 
bene, assieme alle recensioni del 
fantastico Piermarco Rosa. Lui sl 
che sa lavorare bene! Beato chi 
ha un Super Famicom, e che può 
leggersi recensioni cosl ben fatte 
(Piermarco ti amerà! Da settem­
bre gli faccio fare solo recensioni 
per Master System. E gli do il tuo 
indirizzo. NdAlex). Spero di non 
aver dimenticato niente, e comun­
que una cosa ve la voglio dire: 
per com'è la rivista, bisognerebbe 
pagare 50 lire, altro che 5000. La 
lettera, se vi interessa, l'ho scritta 
il 20 aprile. Un saluto, con la spe­
ranza che voi possiate migliorare. 

Cristian Pili 

PS: non vi voglio più rimprovera­
re, ma spero leggiate questo: so­
no sul punto di non comprare più 
Consolemania; lo farò a luglio, se 
non migliorerete. Scusate la mia 
durezza, non vagliatemene. 
ODO: Un bacio al MEGA-Dave (er 
mejo) da Deborah. Volete sempre 
consigli, io ne ho uno; aumentate 
le vostre foto, anzi, le foto di Dave 
(ho 18 annQ (Vedo tutti gli altri ro­
dersi per l'invidia ... E le ragazze 
scrivono a mee e a voi noo! Per la 
serie ritorno all'asilo infantile, 
NdD) 
PPS: questa era mia sorella che vi 
scrive. Ciao Ciao. 

concise? Fanno SCHIFO! Oddio, Prima di risponderti a tono, vorrei 
forse ho esagerato, però alcune fare una premessa. Ho apprezzato 
recensioni sono dawero cortissi- moltissimo questa lettera, anche 
me (Lolo 3 per il Nes ad esempio). se non condivido un accidenti dei 
Siete molto simpatici, e questo è suoi contenuti, e ora vi dico anche 
bello, ma è anche brutto: con la il perché: innanzitutto è FIRMATA, 
vostra "'simpatia" sballate un po' con tanto di indirizzo che ho pre-
le recensioni: per esempio su ferito non pubblicare, e così so a 
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chi devo rispondere, poi fa delle 
distinzioni tra ciò che è da salvare 
e ciò che è da buttare, e vi assicu­
ro che non è poco. Voi non avete 
idea di quante lettere simili a que­
sta scadano nell'impubblicabile o 
nel puerile perché non soddisfano 
i due pregi di cui sopra. Parentesi 
chiusa, veniamo alle risposte. 
Innanzitutto l'Atari 7800. Era pre­
vista inizialmente, ma la difflcoltà a 
reperire software, unitamente alle 
allora scarse richieste da parte del 
pubblico, ci hanno convinti ad ac­
cantonare questo sistema. In que­
sti mesi ci sono pervenute cinque 
o sei lettere di utenti di 7800, un 
po' pochine per tenerne conto, 
ma se va avanti cosi potremmo 
anche cambiare idea Un discorso 
a parte merita /'aggiornamento 
della copertina, operazione delica­
ta ma certamente fattibile, alla lu­
ce dell'introduzione del Neo Geo 
e del PC Engine, ma ciò compor­
terebbe ridisegnare l'assetto stes­
so della copertina Le recensioni 
NON fanno schifo e cercano sola­
mente di darv; un'idea del gioco in 
esame. Se poi volete capire come 
si gioca, esiste un affare chiamato 
manuale d'uso, che serve proprio 
a quello. Non vorrete mica che 
nelle nostre recensioni ripetessi­
mo le trame (pallose e rigorosa­
mente tutte uguali) presenti nei 
suddetti manuali, vero ? 
Comunque sono d'accordo che 
una recensione, oltre che a diver­
tire, debba almeno riportare le ca­
ratteristiche primarie del gioco, 
cosa che del resto awiene QUASI 
SEMPRE. Le scelte cromatiche, 
infine, a volte possono essere in­
felici, ma tenete presente che in 
qualche caso la responsabilità è 
riconducibile a un errore di fotoli­
to. Il prezzo della rivista, infine, è 
aumentato a causa dei costi di 
produzione elevati che comporta 
una rivista come la nostra, vuoi 
per il materiale cartaceo di qualità, 
vuoi per certe "raffinatezze" irri­
nunciabili come fondini multicolo­
ri, foto pulite, strisciate, ecc ecc 
ecc. E ringraziate quella pubblicità 
che tanto odiate, perché è proprio 
grazie a quella che CM costa SO­
LO cinque carte. Meditate gente, 
meditate. 

FACCIAMO UN ANGOLO 
DELLA ~ROF ANCHE PER 
NOI? 

Siamo due "pazzi" che purtroppo 
leggono "Consolemania", e ci 

tocca subire i vostri errori (oltre ai 
nostrQ. Appena abbiamo compra­
to CM siamo andati subito all'in­
dice, vedendo scritto "California f 
Games" a pag 57 ci siamo recati 
subito là, il giochino ci è sembrato 
un pochettino (ma poco poco) so­
migliante alla pubblicità. Inoltre 
vorremmo dirvi di non lamentarvi 
dei nostri errori mettendo le lette­
re nell'angolo della prof, perché 
voi, brutti somari, avete scritto 
(anzi, Gabriele ha scritto) a pag 27 
"conferito dalle SUO bellissime 
gambe" (ma che siete Russi?). 
Scusate, per caso Bat Man è di­
ventato blu dalla rabbia e Sonic è 
andato a trovare joker in una fab­
brica? (Pag 75). Dite a Steve di 
non fare più pubblicità aJ suo pro­
gramma televisivo altrimenti ci ar- 1 

rabbiamo (siamo già arrabbiati) 
(putrida battuta estrapolata da un 
pessimo film con Bud Spencer e 
Terence Hill, o sbaglio? NdP). 
Speriamo che pubblichiate la no­
stra lettera. 
Gli ERRORBUSTERS (acchiap­
paerrorì)!I 

1 

PS: questa lettera è in realtà una 
palla per giocare a Basket nel ca­
so che Dave e Alex si sfidino 
un'altra volta (uhhm, rimbalza ma­
le NdP)(Non ti preoccupare, lo 
gonfio un po' e poi Dave tornerà a 
rimbalzare benissimo. NdAlex). 
Spero che correggerete i vostri 
errori (tranquillo, faremo con i no- • 
stri errori ciò che abbiamo già fat­
to con i vostri, ha he he! NdP) 
perché noi stiamo sempre all'erta. 
(Ah sì, e allora com'è che non 
avete centrato manco un con­
giuntivo? NdD) 

Avendo scritto a macchina lavo­
stra lettera, immagino abbiate cs­
pito cosa comporti trovarsi di 
fronte ad una tastiera. Ogni tanto 
ci scappa quàlche be/l 'errore di 
digitazione, e cosi appare una O al 
posto di una E o qualche lettera 
invertita. Tuttavia invertendo due 
tasti, difficilmente s i commette 
qualche grave errore grammatica­
le. Andate a leggervi il mega-an­
golo della prof per ulteriori infor­
mazioni. Vergogna! 

LUCA ONGARO Cl ASSILLA 
ANCORA 

Cara redazione di Consolemania, 
sono Luca Ongaro, Perché nella 
vostra rivista non parlate anche di 
coin op? In fondo sono delle con-
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sole pure loro, no? 
Luca Ongaro. 
"Ho un grosso problema: vorrei 
comprarmi una buona racchetta 
da Tennistavolo, quale mi consi­
gliate? (Prova un po' ad orientarti 
su una Stiga modello Tai-phoon o 
su una Butterfly NdAcceke) 
Sapete perché vi ho scritto nuova­
mente? In ogni caso non lo sapre­
te mai perché non ve lo dico. No, I no, no e poi noi Non ve lo dirò mai 
per nessun motivo! Ho inventato 
una favolosa macchina succhia­
cervelJo, funziona dawero (se l'hai 
provata su te stesso, si vedei 
NdP), qualche volta, è indolore, 
ceroo qualcuno che possa pubbli­
cizzarla e cosl ho pensato a voi 
( ... ) Osoeb Emoc Le Los." 
LucaOngaro 
"( ... ) Aspettate! Non bruciate que­
sta letterina, ho delle cose impor­
tanti da dirvi. Sapete, io a casa ho 
tre gatti, un mio amico, Lorenzo 
Manao, mi ha detto di salutarvi e 
vi manda un abbraccio a tutti e un 
bacione speciale a Stefano (state 
tranquilli, è una persona normalis­
sima). E' incredibile, non ho mai 
scritto tante sciocchezze, è pro­
prio bello! ( ... ) Penso che dovreste 
essere più educati con certi vostri 
lettori che vi criticano. Voi gli sal­
tate subito addosso approfittando 
del fatto che loro non possono ri­
spondervi immediatamente, men­
tre siete buoni e gentili con tutti i 
ruffiani. (Più educati NOI? Se vuoi 
ti mando tutte le lettere che abbia­
mo evitato di pubblicare e poi ca­
pi sci cosa si prova a curare li 
Bovas' Hard Café NdP) ( ... ) Se pa­
go quelli che curano la pubblicità 
della vostra rivista, ci stampano il 
messaggio "Luca Ongaro fore­
ver"? (Ma certo, però dopo puoi 
scordarti la paghetta settimanale 
per moooolti mesi a venire NdP) E 
per finire un messaggio a tutti co­
Joro che scrivono alla posta: 

La riga vuota qui sopra è segno di 
protesta contro tutte le lettere stu­
pide e futili" 

LucaOngaro 

mente più scema dell'altra, per 
sconvolgere le nostre menti. Ho 
pubblicato solo parti di esse, le più 
"interessanti", nella speranza che 
a voi dicano qualcosa. E adesso 
scusate, vado a prendermi una 
pastiglia di Mentament, prevenzio­
ne mentale quotidiana ... 

EMPIRICO E FINITO 

Cari Bovas, sono sempre io (em­
pirico e finito): Dr Brainless; e così 
prima di scrivere una lettera dovrei 
mangiare spinaci ed aspettare che 
il cervello sia collegato, eh? OK, 
avete ragione, ma queste cose 
funzionano solo con chi ha un cer­
vello (perché credete che mi chia­
mi Brainless?), quindi, spiacente, 
ma nel mio caso non c'è speran­
za. 
Uhm •.. Ora che ci penso, voi 
Bovas li mangiate gli spinaci? E fi­
no a quando contavate prima di 
scrivere una lettera a Zzap!? A 
giudicare dal testo delle vostre 
missive non mi pare che il cervello 
fosse molto collegato (chi è senza 
peccato scagli la prima pietra ... 
Ahi! No, fermi! Ho detto solo la 
prima! Ahi!). 
Ma veniamo al vero motivo che ml 
ha spinto a scrivere questa lettera: 
quella mitica pagina 7 del numero 
7 intitolata ANTEPRIMANIA (ta ta 
ta taaa}. Già la data riportata un 
po' strana (Aprile 2002), ma le no­
tizie sono anche meglio. Tanto per 
cominciare quella del Mega-Nes 
Converter è un po' difficile da cre­
dere; secondo voi la Nintendo sa­
rebbe felice di vedere Mario su un 
Sega? ~o lo vedrej bene sotto una 
segga elettrica ... Beh, lasciamo 
stare) Come se non bastasse que­
sto adattatore è molto più grande 
dello stesso MD. E il prezzo? Non 
si farebbe prima a comprare diret­
tamente il Nes, visto che già costa 
poco? Mah! Questa notizia puzza 
vagamente di pesce, ma anche 
quella del CD-Nes non è da me­
no. A parte il fatto che è un po' 
strano che salti fuori ' sto CD 
quando di quello per il SF ancora 

No, amici , purtroppo non è uno non se ne sa niente, e poi, secon-
scherzo di pessimo gusto, né un do voi, i Giapponesi farebbero una 
errore di impaginazione. Luca foto cosl semplice per pubbliciz-
Ongaro ci ha effettiVamente spedi- zare un prodotto? E poi tra il Nes 
to quattro lettere, una rigorosa- e il CD sotto di lui sembra non es-
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serci alcuna affinità (secondo me 
lo avete preso dal vostro stereo) 
(sbagliato! NdD} e non è da 
Giapponesi realizzare un prodotto 
cosl anonimo. 
Certo, le due notizie potrebbero 
anche essere vere, ma ci credo 
poco. Ma veniamo all'ultima chic­
ca, tratta dallo "speciale fiera"; su 
questo non ho niente da dire, è 
una cosa vera, ma non sono riu­
scito a capire questa frase: "sarà 
presente anche la nostra redazio­
ne, assieme a quella di Zzapl", ma 
perché, non è la stessa? E magari 
viene anche quella di TGM, eh? 
Non vorrei che qualcuno si fosse 
offeso per quello che ho detto. Ho 
voluto scherzare un po, con voi, 
cosl come penso abbiate fatto 
con questa Anteprimania con tutti 
i lettori e come fanno tutti i buoni 
amici tra loro O'importante è non 
eccedere). 

Dr. Brainless. 

Apprezzo molto il tuo impegno e 
la tua buona volontà, anche se tu 
ancora non lo ammetti, sono sicu­
ro che questo mese ti sei pappato 
un bel po' di spinaci, magari a co­
lazione con il latte ed i biscotti del­
la nonna, altrimenti non saresti ar­
rivato a dedurre cotali considera­
zioni. Ti informo comunque che i 
Bovas il cervello ce l'hanno colle­
gato fin dalla nascita, peccato 
però che recentemente ci siamo 
accorti che i cavetti che lo collega­
no al resto del corpo sono Inseriti 
al contrario! Beh, pazienza, penso 
che funzioni lo stesso. Per quanto 
riguarda il discorso TGM, Zzapl e 
CM hai perfettamente ragione, la 
redazione che li "stoma" è sempre 
la stessa, ma non ti esaltare trop­
po di questa scoperta: se non 
avessi mangiato gli spinaci non te 
ne saresti MAI accorto} Continua 
cosi che sei forte! (Come Braccio 
di Ferro/ NdD) 

DIVE FOR PRESIDENT? 

Cari Bovas, vi dico innanzitutto 
che vi seguo dall'ormai mitico nu­
mero 3 di Zzap! (yi/ow, che bello 
Ghosts'njGoblins!) e da allora ho 
sempre comprato tutte le testate 
della vostra ormai mitica casa edi-

trice (leggo anche TGM, pur non 
disponendo ancora di un compu­
ter a 16-bit). Posseggo un C64, 
uno Spectrum ed un fantastico 
MD. Oltre alle vostre riviste, oome 
penso faccia qualsiasi buon gio­
catore, acquisto anche la conoor­
renza, ma vuoi per la ristrettezza 
delle recensioni o per il basso li­
vello delle foto, mi trovo sempre 
più d'accordo con chi sostiene 
CM come la m.igliore rivista per 
quelle fantastiche macchine vi­
deoludiche che sono le console. 
Ciò non toglie però che anche voi 
abbiate i vostri difettucci, come gli 
errori di impaginazione, o quelli 
ortografici (a proposito: non mi 
sembra per niente giusto che ven­
gano pubblicati SOLO gli errori or­
tografici dei lettori e non i VOSTRI, 
che non sono pochO(Faccio nota­
re a tutti che i nostri errori vengo­
no pubblicati, come del resto i vo­
stri, ogni mese. NdAlex). In più 
vorrei più trucchi per i giochi e mi 
piacerebbe vedere un Bovas' 
Hard Café di 1 O pagine. Voi pen­
sate che una cosa del genere sia 
realizzabile? 
Vorrei inoltre dirvi un'altra cosa: 
all'interno della rivista a volte 
compaiono articoli che non ripor­
tano la finna di nessun redattore. 
Male! Non sapete che i lettori so­
no sempre curiosi di sapere chi 
sta scrivendo? Mettere la firma al­
la fine di una recensione è secon­
do mé un modo per awicinarsi di 
più ai lettori, insomma, un modo 
di essere più amici. E' bello poter 
apprezzare i vostri differentissimi 
stìli. Per esempio il mio redattore 
preferito è il mitico (mitico perché 
mi metti nella posta, NdME) Dava, li 

le sue recensioni sono sempre de­
menziali, con qualche tocco di 
cattiveria (verso gli altri redattori o 
verso lo stesso gioco), pur rima­
nendo ugualmente molto profes­
sionali. Continua cosH Anche 1 

Piermarco Rosa (che leggo anche 
se per ora non ho un SF o un SN) 
mi sembra molto competente, il 
suo stile è veramente molto scor­
revole e preciso. Nella speranza 
che CM rimanga sempre agli 
standard attuali vi faccio tanti au­
guri per il vostro futuro. 

Un ciao sincero da Marco. 

Caro Marco, innanzitutto grazie 
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per i complimenti, che Piermarco 
ed io abbiamo proprio gradito (e 
chi non gradisce ricevere compli­
menti? NdD). Una sola domanda: 
E gli altri? Possibile che non ti 
piaccia lo stile di nessun altro? 
Beh, de gustibus ... (Per dire che le 
recensioni di Dave sono belle devi 
avere dei gusti un po' strani, NdP) 
Per quanto riguarda I trucchi in 
Contro/ Your Console vedremo 
che fare, ma scordati assoluta­
mente un Bovas' Hard Csfé con 
più di cinque o sei pagine. (Alex mi 
picchierebbe al solo pensiero an­
cora di più di quanto fa di solito, 
ma vi prometto che un giorno, ar­
mato solo di ceretta depilatoria, gli 
strapperò tutti i cape/li e anche 
quegli orribili peli, cosi, grazie ad 
una maggiore respirazione ~ troppi 
peli glielo impediscono) gli farò 
tornare // lume della 
ragione)(Probabilmente moriresti 
di vecchiaia prima di riuscire a 
strapparmi tutti i peli. O forse d1 
mal di testa, se continui a sbatter­
mi la faccia contro un ginocchio 
come fai in questo momento. 
Pensaci. NdA/ex). 
Per gli articoli firmati sono 'd'ac­
cordo anch'io, anche perché non 
mi sembra giusto che i redattori si 
nascondano nel/'anonlmsto. In 
questo modo non possono riceve· 
re né rimproveri (se è Il caso) né 
complimenti. 

Simpatici amici di Console Mania, 
sono un vostro affezionato lettore 
di 24 anni. Sono sempre stato un 
amante di videogame, già dai 
tempi di Atari magari, non so se 
voi ricordate ... 
lo sono possessore di un Sega 
MD, una console che mi dà abba­
stanza soddisfazione. Poco tem­
po fa sono stato folgorato da una 
console incredibile denominata 
SNK Neo Geo. Vorrei, pertanto, 
saperne di più, e penso che voi 
possiate aiutarmi. 
Vorrei anche sapere perché non 
recensite mai nessun gioco per 
questa console su CM. 
Ho avuto l'opportunità di leggere 
la rivista francese Console + dei 

mente recensioni Neo Geo, ed 
inoltre ha molte più pagine di voi! 
(Questo non vuole essere un ap­
punto, ma un suggerimento. Voi 
cosa ne pen~te?) 
Ritornando al Neo Geo volevo 
chiedervi il perché costi cosl tan­
to, circa 740.000 e perché anche il 
prezzo delle cartucce, a differenza 
degli altri sistemi, si aggiri al di so­
pra delle 300.000. 
In più: consigliate l'acquisto di 
questa macchina? Se si è facile 
trovarla nei negozi? 
Cordiali saluti da un Amico (che 
spera di avere risposta). 

Cavazzin Stefano. 

Allora, 11 Neo Geo è una console 
rivoluzionaria, a 24 bit (Motorola 
68000 a 16bit + ZBO a Bbit = 24-
bit) che gira ad una velocftà di po­
co superiore a 12mhz (tre volte un 
SFQ, dotato di chip grafici e sonori 
veramente strabilianti. La risoluzio­
ne è quella di un coin op, ed i co­
lori disponibili su schermo sono 
4096, presi da una palette di più di 
65. 000. Il sonoro, stereo, è ugual­
mente strabiliante e può disporre 
dt 15 voci in contémporanea, di 
qualità di poc-0 inferiore ad un nor­
male CD. In più, come se non ba­
stasse, le cartucce hanno una ca­
pienza di 330 mega(bit), cioè di 
circa 41.000K! 
Questo è il motivo per cui il Neo 
Geo è cosi caro. lo personalmente 
possiedo questa stupenda mac­
china, ma devi considerare il fatto 
che posso disporre di cartucce 
senza pagare (anche se solo per 
pochissime settimane), ed è forse 
questa la ragione principale che 
mi ha spinto ad acquistarlo. Mi 
sembra però che i prezzi si stiano 
pian piano abbassando_ e forse, 
tra un po' di tempo, potremo non 
piangere tutte le volte che ci com­
priamo una cartuccia davanti al 
nostro porce/Jino di ceramica. 
Piccola considerazione personale: 
se le cartucce del Neo Geo scen­
deranno tutte a L. 130.000, che fi­
ne faranno il MD od il SF? 

PUBBLICATEMI VI PREGO! 

vostri colleghi d'oltralpe, che, al Mitica redazione di CM, sono un 
contrario di voi, pubblica puntual- ragazzo di 14 anni, che possiede 
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un MD ed un GG. Vi voglio fare i 
complimenti, siete senza dubbio i 
migliori, siete favolosi, eccezionali, 
incredibili, impareggiabili, indi­
struttibili, invulnerabili eccetera 
eccetera. 
Dopo tutti questi apprezzamenti, 
se non pubblicate la mia lettera, 
mi mando la mia prof di latino in 
redazione, e la cosa è poco con­
veniente, poi fate voi (Non hai nul­
la di più pesante? Stamane devo 
ancora fare colazione. NdAlex). 
Vi sto scrivendo sul residuo di un 
foglio utilizzato nell'ultimo compito 
di matematica, nel quale ho preso 
(povero me) un bel 5! 
Vi prego, non cestinate la mia let­
tera (è bellissima!), avete visto i di­
segni sulla busta (favolosi!), è già 
la terza volta che vi scrivo, ma ni­
sba! 
Non so chi (forse Dave o Alex) me 
le cestini, speriamo che questa 
volta non accada. 
Volevo farvi alcune domande che 
mi attanagliano da lungo tempo: 
1) Quali sono le caratteristiche pe­
culiari del GG e del PC Engine GT 
(ad esempio bit, colori, sonoro)? 
2) Perché non recensite giochi del 
PC Engine GT? 
3) Potete dirci se in futuro usciran­
no giochi sportivi per il Game 
Gear? 
4) Per quale motivo il Game Gear 
ed il C64 sono entrambi 8 bit (ma 
allora cosa me lo chiedi a farei 
NdD} eppure hanno grafica così 
differente? 
5) Posso rompere il mio vecchio 
Atari 2600 in testa a Dave? 
(Rimani sempre il migliore!) 
Sperando che mi rispondiate, vi 
ringrazio e vi saluto! 
Siete mitici: Dave, Alex, Steve, 
Giancarlo, Paolone ... Troppo forti 
(eh sl, mangiamo gli spinaci a co­
lazione! NdD). 

Omonimo di Oave Il. 

P .S. Siete così simpatici anche 
fuori dall'ambito CM? 

Carissimo Omonimo ma li mangi 
gli spinaci? Spero di sì! Eccoti le 
risposte: 
1) Il Lynx ha una risoluzione di po­
co inferiore a quella del GG, il suo 
monftor è leggermente più picco­
lo, ma molto più nitido, questo 
grazie ad una tecnica particolare 

che disegna lo schermo contem­
poraneamente in alto ed in basso. 
Il suono è stereofonico. I colori di­
sponibili contemporaneamente su 
schermo sono 16, da una palette 
di 4096. Il suo microprocessore 
può essere considerato un 16 bit a 
16mhz. Il Game Gear può disporre 
di 32 colori contemporaneamente, 
scelti tra i 4096 disponibili, lo 
schermo è un po' più grande, ma 
non è, a mio parere, nitido come ! 
quello del Lynx. Se devi sceglierne 
una di queste due console riflettici 
bene. Mentre per il Lynx, almeno 
per ora, il software scarseggia, 
con Il GG puoi usare tutti i giochi 
prodotti fino ad ora per il MS, cosa 
che non è poco, soprattutto se 
possiedi già la console ad 8 bit 
della Sega. E poi c'è Sonici 
2) Guarda che già lo facciamo! 
Non dimenticarti che il PC E. GT è 
un semplice PC Engine in miniatu­
ra, quindi compatibile con tutto il 
software PC Enginel 
3) Rimani sintonizzato su questo 
canale anche nel prossimi mesi 
e... lo saprai! 4) Questa domanda 
non me la dovevi farei Come fac­
cio a spiegarvi che la grafica non 
dipende dal microprocessore? 
5)NOJ 

IL MAGO DEL GOLF! 

Cara redazione di CM, come avre­
te intuito sono consolemaniaco e 
mi chiamo Vale. Dopo aver letto 
una recensione di CM7 per GG 
fatta da Stefano, e, sopratutto do­
po aver visto USA Today di oggi, 
giovedì 9 aprile, ho deciso di scri­
vervi per svariati motivi. Sia la re­
censione di CM che il suddetto 
spazio dei videogame di USA 
Today trattavano il gioco "Super 
Golf' e Stefano in entrambi i casi 
sottolineava il fatto di quanto fos­
se bello e nello stesso tempo co­
stoso il gioco del Golf (parlo del 
gioco vero!!!) Beh, questo non è 
affatto vero, basta sapersi adatta­
re. E' fondamentalmente per que­
sto motivo che ho deciso di scri­
vervi: è perché Stefano sembrava 
dire "amo il Golf ma costa cosl 
tanto che non ci posso giocare" e 
per aiutare tutti quelli che, come 
me, amano il golf ma vi hanno ri­
nunciato per i suoi prezzi esorbi-
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WILDLION 
• 

Tel. e Fax 0522/627669 
Novità Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE) 

Chiuso Il Giovedì pomeriggio 
venclito vic/eocos$etta catalogo 

per giochi Megaclrive 

NEW BLACK POWER CONSOLE 
NOVITA': CONSOLE "BLACK POWER" a L. 400.000 

STIJPENOOI 11 

NEO GEO (220 Volt , presa Scart) + 1 JOYSTICK + UN GIOCO IN OMAGGIO (PUZZLED - BASEBALL - NAM 75 -
CYBER LIP), AL MODICO PREZZO DI L. 590.000 
SUPER FAMICOM L470.000 
MEGADRIVE L. 270.000 
MEGA CD L.700.000 
GAME GEAR + COLUMS L. 290.000 
PC ENGINE DUO L. 800.000 + 1 GIOCO 

GIOCHI PER CONSOLE BLACK POWER: STREET FIGH1ER I, S1REET FIGH1ER Il, S1REET FIGIITER Il! 
EXEXS, ASTERIX E TANTI ALTRI! 

ABBIAMO LA DISPONIBILITA' DI TUTIE LE SCHEDE DA BAR: POSSIAMO ESAUDIRE TUTII I VOSTRI 
DESIDERI PER 1VITI I GUSTI. 
DISPONIBil..I ~~CHE FLIPPER E ALTRI ACCESSORI DA SALA GIOCHI SU ORDINAZIONE. 

GIOCHI PER NEO GEO: 
Bowlin L.115.000 
Buming Fight L. 230.000 
Fatal Fury L. 270.000 
Top Golf L.180.000 
Nem 75 L.115.000 
Trash Rally L.280.000 
Super Baseball L. 230.000 
Joystick pro L.125.000 

Baseball L.180.000 
Crossed Sword L. 270.000 
Football Frenzy L.270.000 
Magician Lord L.180.000 
Ninja Combat L.180.000 
Puzzled L.115.000 
Sengoku L.230.000 
Memory Card L. 90.000 

IN ARRIVO NEW LAST RESORT - MlITATION NATION 
Giochi a partire da L. 115.000 aL. 280.000 

OFFERTA PER GIOCID PER SUPERFAMICOM: 
CHIBIMARUKO CHEN L 90.000 FINAL FIGHT L.90.000 
SUPER MARIO IV L. 90.000 PILOTWINGS L. 90.000 
FZERO L. 80.000 SUPER TENNIS L.85.000 
SUPER CHINESE WORLD L. 90.000 MONKEY JIRO L. 90.000 
GHOUlS 'N GHOST L. 90.000 ACT TRAlZER L. 80.000 
RPM RACE L. 100.000 ULTRAMAN L. 100.000 
O-FORCE L. 100.000 DARIUS L. 90.000 

NOVITA': E' DISPONIBILE STREET FIGHTER II FINALMENTE! 

GIOCHI PER MEGADRIVE DAL. 60.000 AL. 90.000 (litoli a magazzino) 
GIOCHI PER GAME GEAR DAL. 55.000 AL. 69.000 
GIOCHI PER ATARI LYNX turbo subt Blue Light, ms. Pac Man L. 50.000 

Raguy L.190.000 
Cyber Lip L. 115.000 
Ghost Pilot L.230.000 
King of Monster L. 230.00 
Riding Hero L.180.000 
Robo Army L. 230.000 
Super Spy L.180.000 

SUPER E.D.F. L. 90.000 
SUPER WAGAN LAND L.90.000 
SUPER PROFESSIONAL TENNIS L.89.000 
THUNDER SPIRITS L. 90.000 
JOB MONTANA Il L. 100.000 
SIM Cfl'Y L. 95.000 

NOVITA' IN ASSOLUTO "SUPER MAGICOM" per fare il backup dei tuoi giochi preferiti senza rovinare la cartuccia: 
viene venduto solo a scopo di salvaguardare le proprie cartucce! 

Vuoi saperne di più sulla nuova console? Tele/ ona - scrivi - o inviaci un fax! 
L'indirizzo e il n. telf._fnnico sono in alto alla pagina.. 

Vuoi noleggiare giochi per console Black Power? Vieni a trovarci! Presso di noi troverai ciò che cerchi, 
però telefonate prima per non rimanere senza titoli: specificate sempre il gioco che vi interessa! 
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tanti. Vi racconto la mia storia: io 
sono un golf màniaco da anni, il 
golf mi è sempre piaciuto. Mi so­
no innamorato di questo sport 
quando l 'ho visto per ta prima 
volta su Rete 4 in una trasmissio­
ne della domenica mattina e da 

1 
allora ho giurato a me stesso che 
un giorno sarei diventato il nuovo 
Jack Nicklaus del golf (beh, ero 
piccolo ... ) Vi fascio immaginare la 
mia delusione quando venni a sa­
pere che occorrevano minimo L 

' 1.500.000 per l'attrezzatura com­
pleta e ben L. 4.500.000 per. di­
ventare socio di un golf-club. 

I Tuttavia non mi arresì (come inve­
ce avete fatto voQ al primo osta-

i colo, ihfatti oggi come oggi gioco 
a golfl Come? Noo, non ho scas­
sinato una banca. Ci sono riusci­
to con la modica somma di L. 
300.000. Sl, proprio cosl, avete 
letto bene! Vi spiego come ho fat-

potete utilizzare q ualsiasi cosa, 
purché sia visibile anche da lon­
tano (un barattolo colorato, un 
paletto di legno ... ). 2) assicuratevi 
sempre che l'area in cui giocate 
sia libera, non devono esserci 
persone attorno! Vi assicuro che 
una palla da golf che vi arriva drit­
ta in testa non è motto salutare! 
Infine, cari amici, se volete gioca­
re a golf armatevi di pazienza e 
determinazione! 
Non mi resta che salutarvi. pre­
gandovi d i pubblicare la mia lette­
ra, fatelo per le miriadi di ragazzi 
che vorrebbero giocare a golf e 
non sanno oorne farei 
Se qualcuno volesse qualche 
consiglio sul golf, vi lascio il mio 
indirizzo, se volete pubblicatelo: 
Marastoni Valerio - via Comboni 
12 - 37060 Buttapietra Verona. 
Ciao a tutti!!! 

to: innanzitutto non è necessario Capitan Golf. 
avere un set completo di bastoni 
da gotf (capito Stefano? Bastoni, 
non mazze!) Ne bastano 3 (un 
putter per i tiri rawicinati~ un ferro 
3 o 4 per i tiri un po' lunghi ed un 
ferro 7 o 8 (al limite anche 9) da 
usare come pitching wedge). 
Inoltre non occorre nemmeno un 
vero e proprio percorso, basta un 

P.S. Complimenti per la rivista: 
siete mitici! (Ciao Paolone) 

OK ragazzi che state aspettando? 
Andatevi a puppare l'occorrente e 
cominciate subito! 

prato! Se abitate in campagna MEGAMICROPOSJA 
non avrete difficoltà a trovarne, se 
invece abitate in città, giocare di-
venta un po' complicato, ma non E adesso cosa facciamo? Una 
impossibile. Per quanto sia gran- Microposta più lunga della posta 
de ed industriale la vostra città, stessa? Mi sa tanto ohe dovremo 
un parco ce l'ha comunque. Se è fare cosl. Iniziamo dunque questo 
grande non ci sono problemi, se stakanovista appuntamento con 
è piccolo dovete adottare certe le frattaglie di lettera ospitando 
palline particolari, usate dai gran- nuovamente Simone Bernardini 
di campioni per esercitarsi in spa- (quello che non riusciva a far an-
zi chiusi, del peso di pochi gram- dare i l s uo NES americ ano in 
mi, per fare in modo che non va- ltalìa, ricordate?), che dopo aver 
dano troppo lontane. Prendete risolto brillantemente il suo pro-
comunque anche qualche pallina blema collegando la sua console 
normale per esercitarvi nei put (tiri ad un televisore multisistema, 
ravvicinati sul green). Infine, ar- non riesce a trovare cartucce fun-
mati dì un paio d i buoni volumi zionati dato che quelle importate 
sul gotf, potrete muovere i primi ufficialmente non funzionano as-
passi in questo sport! OK, mi solutamente. Un mercato paralle-
sembra di aver detto tutto! Ah no, lo per NES non esiste, e quindi 
sbagliato! Mi stavo dimenticando l'unico consiglio che posso darti 
le due regole p iù importanti: 1) è chiedere ai commercianti a cui 
non fare m ai tiri a casaccio, è me- ti sei rivolto rindirlzzo di eventuali 
glio porsi sempre un bersaglio da fornitori In America, e ordlnarè di-
colpire! Non dico di mettervi a rettamente là le tue cartucce. A 
scavare una buca e di piantarvi questo punto però mi sorge 
dentro una bandierina, tutto que- spontaneo chiedermi se è' il caso 
sto magari in un parco pubblico, di spendere tanti soldi in costo-
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sissimi ty-color multisistema e fa­
re casini simili tutte le volte che si 
vuole comprare un gioco, quando 
è molto più semplice {cinico, lo 
so) ed economic o procurarsi 
un'altra console, magari più po­
tente. Alberto ed Emanuele 
Binanti e Simone Salvucci (spero 
di aver copiato giusto, visto che 
quattro chili di bianchetto aveva­
no reso confuso il cognome) han­
no fondato il primo Console Club 
di Macerata (o almeno crediamo). 
Allegato ad una lettera di riappa­
cificazìone tra utenti di diverse 
console, vi era if regolamento arti­
colato in dieci punti. Chiunque 
fosse interessato si rivolga al 
231177 o al 239501 , mé;l non 
chiedetemi il prefisso perché non 
era riportato e non ho nessuna 
voglia di cercarlo. L'unica peeca 
che ho riscontrato è il limite di età 
al di sotto dei 18 anni e l'assenza 
del Lynx dalle console contem­
plate. Un certo Bfastatore sì fa 
portavoce degli amanti degli 
shoot'em up e ci chiede perché 
denigriamo con il nostro atteggia­
mento questo genere di giochi. 
Secondo il nostro Blastatore, in­
fatti. accusiamo implicitamente gli 
spara e fuggi di stupidità di fondo 
e neghiamo loro tutte le copertine 
a favore dei platform e dei giochi 
di guida. Tanto per cominciare, 
sia io sia Dave andiamo decisa­
mente pazzi per questo genere di 
giochi (gli shoot'em up) e anche a 
noi piaoe sparare agli alieni e farti 
secchi oon delle belle laserate. 
Tuttavia r iconosciamo che 1) i l 
maggior numero di titoli (ed i più 
impressionanti) per console sono 
platform-games e 2) per giocare 
con un APG o un adventure ci 
vuole molto più cervello (infatti 
noi non l i giochiamo mai 
NdBovas). Scusaci. Passiamo 
quindi a Risky Santos King che 
ha da obiettare su quanto ho af­
fermato sul Lynx tre numeri fa. 
Sai eh~ t i dico? Anche tu hai le 
idee parecchio confuse. Infatti 
non si deve fare la somma dei 
processori centrali e grafico per 
ottenere il numero di bit (se no 
sarebbe un 16 bit pure il C64, an­
zi, se contiamo anche Il proces­
sore sonoro SID, sarebbe addirit­
tura un 24 biti). La CPU del Lynx 
è e resterà presumibilmente per 
sempre un 65C02 a 8 b it , e la 

stessa cosa vale per il suo chip 
custom grafico. Un discorso a 
parte va fatto per il NEO GEO che 
adotta un 68000 e uno ZBO, cioè 
DUE CPU separate che però fun­
z ìonano contemporaneamente 
spartendosi il lavoro, come se 
fossero un unico chip, ed in tal 
caso si può affermare che sia una 
console a 24 bit. Il dtscorso è an­
cora diverso per il MD, che ha 
pure lui lo Z80 oltre al 68000: non 
funzionano come nel Geo e quin­
di il MD si basa essenzialmente 
sul 68000, processore a 16 bit. 1 

CHIARO? Qualcuno mi ha pure 1 
chiesto cos'è un Bit. Sembrerà 
strano, ma il concetto non è chia­
ro a tutti. Il "bit" è l'unità più pic­
cola su cui un processore basa 
tutti ~ suoi calcoli. Il valore di un 
bit corrisponde ad un impulso 
elettrico che può esistere (e quin­
di il bit ha valore UNO) o non esi­
stere (valore ZERO). I processori 
attualmente esistenti basano tut­
to il loro funzionamento su una 
serie (blocchi) d i gruppi (byte) di 
bit. Questi byte possono essere 
lunghi 8, 16 o 32 bit allo stato at­
tuale. Owiamente, più il numero 
di bit è elevato, più il processore l 
è potente, potendo eseguire più I, 

operazioni in una minore quantità 
di tempo. Un imprecisato Valerio I 
ci fa notare l' influenza che po- ' 
tremmo avere (come i divi del 
rock!), sui bambini più piccoli, che 
un giomo potrebbero vestirsi co­
me noi, parlare come noi, e pen­
sare oome noi. Ebbene sì, ci hai 
scoperti, il nostro scopo è con­
quistare il potere lanciando mes­
saggi p iù o meno subliminali 
all'umanità, in modo da convin­
cerla che i migliori siamo noi e 
che se vogliono un governo one­
sto, devono appoggiarci in un 
golpe. Ma sei convinto di quello 
che ci hai scritto? Più o meno 
nessuno ci prendèrà come mo­
dello di vita! Mica siamo dei per­
sonaggi pubblici a pieno t itolo 
come politici e rockstar, noi (e 
non prendiamo neppure gli stessi 
soldi). Terminator I e Il, alias Dr 
NES e Mr Gameboy ci spedl$CO­
no una lettera rnooooootto simile 
a quella dei cinque amici del nu­
mero 7, facendoci le stesse criti­
che, d icendo le stesse cose, e in­
cludendo pure un elenco di tutti i 
titoli usciti negli ultimi mesi per 
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JAPAN & AMERICAN IMPORT 
CONSOLES COMPUTERS SOFTWARE 
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. ·A LA SPEZIA 

PIAllA CADUTI PER LA LIBERTÀ 25 • 19124 LA SPEZIA· TEL./FAX Oi87-730226 PREZZI ECCEZIONALI 
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IVA INCLUSA 

ALCUNI ESEMPI 

N. GEO + GIOCO 590.000 
S. FAMICOM 420.000 
S. NES + GIOCO 398.000 
MEGADRIVE JAP. 265.000 
PC ENGINE Il 240.000 
PC ENGINE I 200.000 
PC ENGINE GT 540.000 HIEG8':« :1> -- -· 

NES . llOriA JiiEiiA. I ifftl(e 
su:per SPEDIZIONI PER CORRISPONDENZA IN TUTIA ITALIA 

BAZOKA S. NES 180.000 

NOVITÀ 
CARTUCCE G. BOY 
8-21-25-32 IN UNO 

da L. 109.000 a 159.000 

--~......_~~~~~G:ì~~~~ ~ 
<:::> <s 

o 

I{ (jril{o Par{ante 
NOVITA' SOFTWARE 

COMMODORE -ATARI 
Via S. Canzio, 13 - 15 r. 

Te/. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 

-
CONTATTATECI 

------ ----- --- -- - - ---------------, 
I 

Computer ' 
Shop 

Linea Commodore - Pc Compatibili - Consoles 
Via Ingegnere 37 /a Catania Tel. 095/430580 
Consulenza Sull'acquisto Tel. 0337/881799 

Non vi abbiao10 CONSOL ... ato abbastanza!?!?!? 
CON ... SOLE poche J.,ire Adesso Puoi 

CONSOL ... arti! ! ! 

Consoles: 
SEGA MEGADRIVE 
+Scart +Alimcnt11lorc + Jo) pad L. 269.000! 

1 NINTENDO SUPERFAMICOM 
+Scair t +Alimentatol't' + 2 Jo) pad .. .. .• •• -·· ... ....• L. 450.000! 

SNKNEO-GEO 
+Sca.rt +Alimentatort + Jo)slirk + l G11m1e . • ••..••................• L. 600.000! 

NINTENDO GAMEBOY 
Cooi.olt portat ile R fW + Bntlcr ic + CaH> di 
collegamento+ Cartoccla Gioco 

. .................. ...... l .. J 50.000! 

SEGA GAME GEAR 
Console Portati le n Colori L . 270.000! 

Home Computers: 
PC Compatibile 286 
J MB~ le RA \.1, 1 O r ive, 110 40 \IU) lt, Schellil VGA, • I .. 1.500.000! 
l\'Jonitor Colore \'GA 

Al\tlIGA 600 New •..•..•.................•... L. 750.000! 

~.B. I MARCHl SOl'K,\ Cl IAll APPARTl:.t\GONO AGLI AVEI\ i l DIRll"l'O. 
I PRE7Jl SOl'K!\ l:\l>ICArl SO'.\O DA CO:'\SIDERARSI l \i,\ COMPKI SA 



Nes. Tralasciando dunque queste sopportare forti contrasti della 
critiche ormai obsolete (e smenti- colorazione e le fotografie che 
tf\ dal numero di recensioni per appaiono sulla rivista ne risenti-
MD e SF sul num~o precedente rebbero. Concordo con te, co-
di CM), passiamo all'unica cosa munque, sul fatto che ognuno di 
interessante. Il fatto che due gio- noi dovrebbe rispettare di più 
chi abbiano una pagella simile, e l'ambiente. Sltnon allega alla sua 
due voti completamente diversi recensione di Super Fire Pro 
(vale a dire Donald Duck e Chess Wrestling per Super Famicom 
per MS e Lynx) non vi deve affat- (secondo lui 87%) una busta già 
to stupire. Tanto per cominciare, affrancata con tanto di foglio con 
ciò che importa alle singole voci l 'intento di farsi spedire i nostri 
(grafica, sonoro, giocabilità) non è autografi. Purtroppo (la cosa ci 
tanto il voto quanto i GIUDIZI(+ e imbarazza, perché ci sembra di 
-) espressi dei redattori, e in ogni rubarti 1000 lire tra busta e fran-
caso il GLOBALE è da conside- cobollo), rispondere privatamente 
rarsi una voce a sè stante, che di- non ci è possibile per tante ragio-
pende principalmente dal giudizio ni, per cui NON spediteci franco-
del redattore, e non dalla grafica bolli ~r la risposta, perché cosl 
o dal sonoro. E poi, scusate, che facendo non fate altro che rega· 
razza dt paragone è mai il vostro? larceli (se poi il vostro intento era 
Ultimate Chess Challenge ti sem- proprio quest'ultimo, bhèm gra-
bra un arcade adventure come zie!). Alessio Lago ci invia la sua 
Lucky Dirne Caper? E' logico che vomitevole recensione di 
essendo due tipi di gioco com- Propotector per NES, che fa ve-
pletamente diversi, gli estremi di ramante schifo e che non pubbli-
valutazione debbano necessaria- cheremo mail SCHERZAVO, non 
mente cambiare. E poi leggete le piangere! Anzi, è molto carina ed 
recensioni? Se lo aveste fatto, sa- è un vero peccato non poterla 
preste che Chess s'è beccato so- pubblicare Oa solita annosa man-
ie 80 e non il 90 che, oggettiva- canza di spazio}. L'unico difetto è 
mente, avrebbe potuto meritarsi che è troppo sintetica, e che pre-
com e accurata simulazione, gi e difetti del gioco andrebbero 
esclusivamente perché, A MIO amalgamati in un discorso unita-
AWISO, un gioco di scacchi può rio, e non elencati come se fosse 
dimorare ovunque, tranne in una la lista della spesa. Adolfo 
console portatile. Veloce per Giacalone ci chiede: "Ho visto su 
Lello: Cadash esiste su PC una rivista inglese che dovrà usci-
Engine e sta per uscire anche sul re Street Flghter Il per Game Boy, 
Megadrive. Il nostro linguaggio è e che avrà 3 mega di memoria! 
troppo difficile? Questo è ciò che Quando arriverà in Italia? E quan-
pensa Massimiliano de Matthels. to costerà?". Ci spiace per te, ma 
E voi che ne pensate? Un tale non si trattava che di un malefico 
che si fa chiamare Notturno, ci ha pesce d'aprile organizzato da 
spedito una missiva interamente CVG inglese. Comunque non 
scritta su carta igienica Lascio a preoccuparti, non sei stato l'unico 
te indovinare cosa ne ho fatto . sveglione a cascarcì. .. Anc he 
Luca Grolti (o almeno credo) ci Luca Bonaretti è in vena d i fare 
chiede se l'uso prolungato di una domande: è più bello il SF o il 
console può rovinare il televisore. MD? Vorrei chiar imenti sul M-
Questa domanda, che spunta CD . .. Qual'è il p iù bel g ioco 
fuori a intervalli regolari fin dai per ... ? Perché si staccano sem-
tempi del Videopac, ha sempre la pre le pagine? Ho comprato il 
medesima risposta: NO. Luca Nintendo negli USA perché co-
Farina ci chiede un maggiore im- stava meno, ma quando ho gio-
pegno ecologico e c i propone di cato con .... qui in Italia faceva 
stampare CM su carta riciclata. schifo. Come mai? Il simpatico 
Anche noi lo faremmo volentieri, Gigi Pelus, tra le altre cose, ci do-
ma purtroppo Il tipo di carta da te manda se la prof esiste dawero. 
menzionato dà un sacco di pro- Beh, per ora non facciamo rivela-
blemi in fase di stampa sotto le zioni, ti basti sapere che non è 
rotative, e come se non bastasse, per niente il frutto della nostra im-
non è in grado allo stato attuale di maginazìone (purtroppo). 
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I 'ANGOLO DEUA NOI 
Eh, cari amici lettori, purtroppo 
inviarci tante lettere vuol dire in­
viarci anche tanti begli errori, co­
me al solito inesorabilmente in­
tercettati daUa terribile Roberta 
Teotochi Albrizzi che, libera da 
impegni scolastici, non ha trova­
to di meglio per passare le sue 
vacanze, che passare al setac­
cio te vostre missive in caccia di 
abominevolene varie. 

1) "Cara redazione di 
Consolemania, sono po$$8SSQre 
di 1 NES di 1 Game Boy d i 1 
Game Gear e di 1 mitreo e favo­
loSO M~ Drive e purtroppo ho 
un nauseante Commodore 64 
per me fa schifo ora andiamo ad 
atcune domande 1) vi prego!!! 
Ditemi come si fa ha batter 
Kingpin in Spaider Mani 2) ditemi 
o pubblicate sui prossimi numeri 
qualche segreto su Jewel 
Master, ~ Mega Drive, ho saro 
costretto ha r iciclar· 
lol!l!!!!l!!!l!IH!I!!!! 3) Non c'è un mo­
do per aumentare di qualche ora 
la durata def consumo del Game 
Gear ha me si pegna dopo solo 
2 ora e quindi non rièscho a ter­
minare i giochi! 4) to mi devo 
comprare grazie ha voi, che 
l'avete publicato il convertitore 
per mettere e fare i giochi 
Nintencto e cosi sarò costretto 
per motivi di spazio e di conve­
nienza a vendere Il Nes, il pro­
blema sta in questo, che io vorrei 
comprarmi il CD per Nlntendo · 
scoperto grazie avoi e lo vorrei 
far funzionare mettendo sotto il 
CD NES e sopra il Megadrive 
con il convertitore Nes, prima di 
comprarmelo vorrei chiedervi se 
questo sistema che ho proposto . 
possa funzionare???????? ( ... )" 
(Complimenti, la tua è la prima . 
lettera che si è beccata un 2 
grosso coSl! NdProf) 
2) . " Bangi Rumore 
Onomatopeico" (guarda che il 
termine Onomatopeico sta pro-:­
prio ad indicare la derivazione di 
una parola da un rumore. Come 
fa un rumore ad essere onom&­
topelco? NdProf) 

3) "Perché i giochi su disco per 
Amiga s i aggirano attorno alle 
10000 lire, mentre quelli ìn car­
tuecia per il MD sono così cari?" 
4) "Eccezzionale e mitica reda-. .. zrone .... 
5) "Quando uscirà Smasch lV?" 

. 6) "Vi o scrito un mese fa" 
7) "le consolle e le consoli" 
8) 'jSarve, mi chiamo Xyzzz.xy e vi 
scrivo per havere due cose" 
9) "Siamo due pazzi che (pur­
troppo) leggiamo CM" 
1 O) "dite a Stefano di non farsi 
più pubblicità al suo program­
ma" 
11) "Speriamo che pubblicate la 
la nostra lettera" 
12) "E forse è fa più grandè col­
pa che vi accusoJt 
13) "Non ho ancora capito come 
si facc i per programmare sul 
gioiellino di casa Nintendo" 
14) "Non siamo degli estremisti, 
anche se abbiamo tutte le carte 
in regola per esserti" 
15) "Non vorrei che nessuno si 
fosse offeso per quetro ... " 
16) 0 Nel frattempo che scrivo ... " 
17) "però io, anche se dovessi 
studiare per sette ore di fila, v i 
scrivo lo stesso ... " 
18) ''lo non lo ho mal giocato a 
Turrican, ma quando ci provo ci 
riesco sempre!" 
19) "sono un fanatico di vldeogi-
mes'' 
20) " ... Mio fratello si è esaltato a 
vedere la foto di Roberta, potre­
ste pubblicarne altre, magari in 
bikini?" 
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GIOCARE 
/ 

E' PU 
FACILE CON .... 

IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF. 
La stupefacente giocabilità e il sorprendente realismo 
lo hanno fatto diventare l'incontrastato campione di 
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in 
tutto il mondo. 
Scendi in campo, tira il calcio d' inizio e vivi in 
prima persona tutta l'emozione di una vera partita 
di calcio. 

Licensed to 

l'llMAGINEER Co., LTD 
lt'U''tO•Olion Through Humo.n N otwor" 

EnTERTAIRmEnT 
SYSTEm™ 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e 
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha 
fotto letteralmente impazzire l'America. 
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SYSTEn1™ 

FACILE CON .... 

La vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cave~nicoli, non è per niente 
facile! In una notte di luna piena, mentre 
Mac stava cacciando su lle montagne, 
dei vicini poco cordiali hanno fatto 
irruzione nel loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle .. . 
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